
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クイン・オーランド

ナイト

ウォーリア

ウォーリア

ウォーリア

ヒューリン

騎士

13

女

17

記憶喪失

運命

27
9
3
1
13

23
7
2

9

17
5
2

7

9
3
0

3

9
3
0

3

12
4
1

5

12
4
0

4

162

84

7

ラウールの大剣S1
ナイトシールド
ラウールの兜S1

ラウールの鎧→S1
ラウールの補助鎧

ラウールのグリップ

オートガード、ﾌｪｲｽ:ｸﾞﾗﾝｱｲﾝ＋ハイ盾＋パフェ盾＋ﾏｲﾃｨｽﾗｯｼｭ
グリップ＋戦士の環＋リンク１、２

至近 0 14 -3
16 7 -1

-1 3
-2 9
-1

9 0 7 0 5 10 18
2 8 6 28
1 6 10
12 28
12 14 3 44 40 6 18
12 28
5 2 3

3 3 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

ベルトポーチ

異次元バック
ランチボックス

にく×3
野菜×2

ポーションホルダー
ハイＨＰポーション×２
ハイＭＰポーション×3

小道具入れ
ロープ

ランタン
火打石

筆記用具
戦士の環

名馬
調理用具

折り畳み梯子
野営道具

ハイＨＰポーション×1
小型ハンマー
転移の呪符

1048469

24

プロビデンス

バッシュ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：両手剣

スマッシュ

カバーリング

カバームーブ

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

オートガード

ディフェンダー

フルディフェンス

マジックディフェンダー

ウェポンガード

★

5

1

1

1

3

3

1

1

1

3

5

1

1

1

-

4

5

2

4

3

3

5

4

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

マイナー

ＤＲ直前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ＤＲ直前

効果参照

パッシヴ

マイナー

フリー

パッシヴ

DR直後

-

武器

-

至近

-

-

単体

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼｰﾝ/SL

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

両手剣を用いた命中＋１Ｄ

白兵攻撃のダメージに＋【筋力】

対象にカバーを行う。

カバーの射程を「２０ｍ」に変更。

ダメージ増加。＋［ＳＬ×２］Ｄ

武器攻撃と同時に使用。「対象：単体※」に変更。ダメージ＋［ＣＬ×１０］

物防＋［ＳＬ×２］魔防＋［ＳＬ］

物防と魔防に＋［ＳＬ×３］。シーン継続。

ディフェンダーを同時に使用する。

ディフェンダーの数値変更（計算済み）

ＬＶ１時取得：《バッシュ２》《スマッシュ》《アームズマスタリー：両手剣》《カバーリング》

　【楽園】で暮らすヒューリンの少女。外見こそ細身であるが、身の丈程の大剣を軽々と操る膂力の持ち主。童話に出てくる「騎士」という存在に憧れを抱いて
おり、いつか【楽園】を旅立ち、多くの人々を守る騎士となる事を夢見ている。
　明るく前向きな性格で、大抵のことであれば一日経てば立ち直れる程度にはメンタルが強い。外界と長く隔絶されていた所為か好奇心旺盛であり、何事にも首
を突っ込みたがる悪癖がある。因みに姓のオーランドは自称。本人曰く「（姓は）あった方がカッコいい！」との事。
　過去の記憶が無く、気が付いた時には【楽園】のコドモとして暮らしていた。シナリオ開始時点で愛用している武具（ラウール・シリーズ）は、クリアに拾わ
れた時点で持っていたらしいが、詳細は不明。尚、クインはこれらの武具が何なのかはイマイチ分かっていないが、なんとなく大事なものとは理解している為、
仮に武具を変える時が来ても売り払う予定はない。
　戦闘スタイルは大剣を使った豪快な立ち回りだが、どちらかというと仲間を守る方を得意とする。

＜卓中に生えた設定＞
　【楽園】では騎士を目指して修行を積んでいたが、その内容は滅茶苦茶の一言であり、崖登りから魔術を受ける特訓まで多岐に渡る。当然ながら怪我をする事
も日常茶飯事で、その度に仲間達の世話になり、その日の夜に料理でお詫びするのがお決まりとなっている。そんな事もあって料理についてはそれなりに自信が
あり、常に調理用具を持ち歩いている。
　【楽園】で暮らす人々を家族同然に思っている反面、失う事を非常に恐れていた節がある。それ故、第一話で【楽園】が炎上してしまった際には冷静さを欠い
てしまい、度々単独行動を取ってしまう事もあった。
＜第二話において＞
　【楽園】の人々を皆殺しにした赤甲冑とリーリスに対して、明確な敵意を抱くようになる。自分の存在が【楽園】を滅ぼしてしまったのではないかと自責の念
に駆られているが、同時に自分一人では彼等と相対せない事もなんとなく理解している。
　犠牲者を弔った後、お化け先輩ことソールとの打ち合いを以て立ち直り、前を向く事を決意。手掛りを探す中で知ったオーランドという単語の意味を探る為、
楽園を旅立つ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クイン・オーランド

理力符：地*2
理力符：水*2
理力符：火*2
理力符：風*2

理力符：光*2→1

武勇のクリスタル
飛行のクリスタル

対抗：スリップのクリスタル
ロシアン栄養ドリンク

値引き分

プロボック

アラウンドカバー

インバルネラブル

ライディング

パワーアーム

ハイパーシールド

パーフェクトシールド

マイティスラッシュ

エンラージリミット

アスレチック

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

フェイス:グランアイン

イミューンウェイト

フックダウン

ベアアップ

バイタリティ

リムーブトラップ

インサイト

アサルトダッシュ

サクセション

3

1

1

1

1

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

パッシヴ

パッシヴ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

盾

ｼｰﾝ1

装備部位：両を片手で持つ事が出来る。

魔法防御力に盾の物理防御力を加算。

盾の物理防御力に＋［SL*3］

命中＋２、ダメージ＋６

登攀や跳躍等の【筋力】判定＋１Ｄ

筋力基本値＋３

器用基本値＋３

攻撃のダメージ＋２

装備中の防具の移動修正が０未満の場合、±０にする。

種別：ポーションのアイテムを１個使用する。

スキルに対するリアクションとして【精神】判定に＋１Ｄする。

ＨＰに＋ＣＬ

ナイトシールドに付与。物防＋１（計算済み）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クイン・オーランド トレーニング：精神 1
精神基本値＋３
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