
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アクゼ・ペイン

ナイト

ハンター

ウォーリア

ウォーリア

ヒューリン

闇の一族

22

男

17

秘密

好奇心+渇望

33
11
3

14

29
9
2

11

22
7
1

8

9
3
0

3

19
6
1

7

15
5
1

6

12
4
0

4

267

132

7

ブラスター
伝承シールド

スキル

シールドガントレット
猛獣の牙

パッシブ+アイテム+デフェンダー
盾強化

30m 40 -1 0 0 -9 0
0 0 0 26 0 0

15 5
22 22

-1 8 2 -1

11 0 8 0 6 15 19
4 11 20 19 2

31 57
15 51
15 11 6 122 111 8 18

4 7 2

7 7 2
11 11 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス
異次元バッグ+ベルトポーチ

冒険者セット
ウェポンホルダー

チャンピオンベルト
戦士の環

小道具入れ↓５個
∟理力符：火*2
∟理力符：水*1

∟転移の呪符*1

ポーションホルダー↓５個
∟MPポーション*3
∟HPポーション*2

ランチボックス
∟にく*2
∟野菜*2

毒消し

26255278

19

プロビデンス

バッシュ

アームズマスタリー:槍

アブストラクターマスタリー

ウェポンエキスパート:槍

サバイヴ

アンブレイカブルボディ

テクニカルガード

ハイパーシールド

パーフェクトシールド

金剛不壊

マイティスラッシュ

インテリジェンス

異才:ウォーロード

パワーアーム

★

5

★

★

★

5

★

★

★

3

★

1

★

1

★

-

4

-

‐

‐

‐

-

‐

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

‐

‐

‐

-

‐

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

‐

‐

‐

-

‐

-

‐

‐

‐

-

作成時にフェイト+1

武器攻撃に+[SLd]

長剣の命中判定+1D

物防[SL*2+5]、魔防+[SL]（頭部、胴部に装備していない時）

物防、魔防に+CL（頭部、胴部に装備していない時）

盾の物防に+CL（頭部、胴部に装備していない時）

魔防+［盾の物防］

盾の物防+SL*3

データ管理用ゆとシート
https://yutorize.2-d.jp/ytsheet/ar2e/?id=LDsqql



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アクゼ・ペイン

万能役
ハイHPポーション
ハイMPポーション
ボグシーチ料理

銀の香炉
お守り

フェイトポーション

光る杖

フルディフェンス

マジックディフェンダー

ディフェンダー

インバルネラブル

ファイナルガード

カバーリング

カバームーブ

アラウンドカバー

ボルテクスアタック

ダイナミックガード

スペシャルブロッカー

パーフェクトブロッカー

コンバットスタイル

チェンジアーム

ハンターズハンド

1

★

★

5

1

★

1

1

★

3

2

1

★

1

1

★

★

1

★

1

1

1

5

‐

3

-

2

4

4

‐

フリー

パッシブ

マイナー

ダメージろール

ダメージロール直前

カバーリング

カバーリング

効果参照

‐

‐

‐

-

‐

‐

-

‐

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

‐

自動

-

自動

自動

自動成功

自動

‐

‐

‐

シナリオ1回

防御中

シーンSL回

シナリオSL回

S1

ディフェンダーをフリーアクションとして使用

ディフェンダー効果を物防、魔防にSL×3に変更。

物防+SL*3

ダメージを0にする

対象にカバーを行う。未行動時にカバーを行っても行動済みにならない。

カバーリングと同時使用。射程を至近から20ｍに変更

カバーリングと同時に使用。同エンゲージの任意の複数のキャラクターをカバー。

対象単体に変更。ダメ―ジに+[CL*10]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アクゼ・ペイン

ヘビーアタック

ストラグルクラッシュ

ガンスミス

コンバージョン:ブラスター

オプションパーツ

アブストラクター

ヒュージーエッジ

ツインギミック

ハンターウェポン

ギガントウェポン

マシンアーマー

マシンリム

バイタリティ

エンラージリミット

イクイップリミット

フェイバリットラウンド

トーレニング:筋力

トレーニング:器用

トレーニング:敏捷

1

★

1

1

1

★

1

5

★

★

★

3

1

★

★

★

★

1

1

★

1

1

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

- 自身 - -

物防+2、魔防+1

筋力、器用、敏捷の基本値に+1

最大HPに+CLする。

重量制限【筋力基本値×2】

筋力+3

器用基本値+3

敏捷基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アクゼ・ペイン トレーニング:感知

ベアアップ

ダークストーク

アスレチック

シックスセンス

フックダウン

ディレクションセンス

リサーチ

サーチリスク

トラッキング

キャッチアウト

キャンセルマジック

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

1

1

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

- 自身 -

自動成功

-

シーン1

暗闇による移動のペナルティを受けない。

登攀、跳躍などの筋力判定+1D6

奇襲されたとき-1Dを無効。

種別：ポーションのアイテムを一個使用する

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

