
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

グズマ＝グロリオス

メリア

妖精使い

17

0

繁茂する生命

♀ 80歳

8

7

14

6 2 16 2

6 1 2 17 2

6 3 16 2

18 25 9 59 9

6 34 54 + 1 9

6 21 41 6

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ルロウド

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

アリストクラシー

8

11

3

17

2

7

9

10

5

6

6

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

バイオレントキャスト

ターゲッティング

クリティカルキャスト

魔法拡大/数

魔法収束

魔法制御

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

魔法拡大/すべて

ダブルキャストIB34

2120

2123

2122

2123

2123

2120

2121

2123

1-288

1-280

2-233

1-289

1-291

1-291

1-281

1-281

1-290

2-234

0

0

0

0

ハードレザー 13

0

4

4

イリュージョンスタッフ

マナスタッフ

インペリアルスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H

2H

2H

3 1

0

1

0

3

12 3 13

3

3 17 51 0 4 127

19 9 26 23 181

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術8

11

8

3

17

220

23

23

15

29

14

カトレアの花冠

シュナイマンの金鎖

シュナイマンの魔眼

ポーションインジェクター

シュナイマンの肩掛け

シュナイマンの錬金球

シュナイマンの練魔帯

シュナイマンの銀靴

知力の指輪

ヴァラカスリング

華美なる宝石飾り

魔香水をセット

『サンドワームの宝珠』　【知名度】25　【カテゴリ】冒険者道具

概要：サンドワームたちの助けを借りて敵を束縛する。
効果：MPを10点消費することで、サンドワームの群れを呼び出す事ができます。
呼び出されたサンドワームの群れは、指定された位置に【一斉砂吐き】を行います。
この効果は１日に1度だけ、MPを10点消費することで補助動作で使用する事ができます。

【〆一斉砂吐き / 使用者の魔力 / 生命抵抗力 / 短縮】
ワームの群れが「射程:20m」「対象:1エリア(半径5m)/10」で涎の混ざった砂を吐き出します。
抵抗に失敗した対象は30秒(3ラウンド)の間、盲目状態となり、さらに命中力判定と回避力判定に-2のペナルティ修正を受けます。
(盲目状態と合わせれば、命中力判定と回避力判定のペナルティ修正はそれぞれ-6となる)



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

グズマ＝グロリオス

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バルカン語

○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

メディテーション

ストロングブラッド

ビートルスキン

オウルヴィジョン

スフィンクスノレッジ

クリティカルレイ

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

意志持たぬ兵隊

他者追従

防御陣形

心震わせる美声

心震わせる美声Ⅱ

秘めたる博識Ⅰ

宝石飾りの専用化

錬金球の専用化

華美なる宝石飾り

20

20

50

310 400

冒険者セット

保存食1週間分x2

宝石箱

魔晶石(3点分)x8

魔晶石(5点分)x4

魔晶石(20点分)x2

魔晶石(5点分)x25

魔晶石(6点分)x4

魔晶石(10点分)x8

マテリアルカード(緑S)x5

マテリアルカード(金A)x2

マテリアルカード(金S)x4

マテリアルカード(赤A)x4

戦利品(マテリアルカード赤A)x2

マテリアルカード(赤S)x2

マテリアルカード(赤SS)

マテリアルカード(白A)x3

マテリアルカード(白S)x5

戦利品(マテリアルカード白SS)

月光の魔符x5

陽光の魔符x6

ヒーリングポーションx10

トリートポーションx10

アウェイクンポーションx5

魔香水x6

魔香草x4

知力の指輪x5

幸運のお守り

ムーンストーン(光との契約)

ルビー(炎との契約)

サファイア(水との契約)

エメラルド(風との契約)

オニキス(闇との契約)

人形x10

エターナルクロノグラス

サンドワームの宝珠

ダガーフォーレジデンス

てるんから

220

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

