
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

リルリア･M(マリス)

ルーンフォーク

射手

5

1970

暗視、HP変換

男性型(少年) 15年(見目14,15位)

本来とは異なる性別として育てられた(A3-4)
忘れられないほど美味しい物を知っている(B3-4)
高レベルの魔法をかけられたことがある(C4-6)

12

8

6

7 1 20 + 2 3

3 1 16 2

5 1 14 2

8 1 17 2

9 1 16 2

2 1 9 1

シューター

マギテック

セージ

2

5

1

精密射撃

鷹の目

武器習熟A/ガン

IB30

1-280

1-281

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

42 42

0

0

0

2 5 4 4

クロースアーマー 1

0

2

2

トラドール

ジェザイル

テンペスト

射程30m,装填数0(3)

射程50m,装填数0(3)

射程30m,装填数6

2H

2H

2H

5

10

10

5

5

5

10 8

10 8

11 8

冒険者セット

アウェイクポーション

弾丸(12)

弾丸(4)

魔晶石5点x2

弾丸(6)

ヒーリングポーション

5900

3 16 48 0 2 32

3 0 7 6 24

魔動機術 5 7

マギスフィア(小)

ガンベルト

マギスフィア(中)

能力増強の腕輪(器用度)

弾丸を合計12発まで収納

特定能力値を+2、壊すと+14

冒険の理由：亡き育て親(主)に、死に間際に「幸せに生きてくれ」と言われて。

･訳(辛い過去)あって何やかんやで一人の男性に拾われ、その一人娘として育てられていた。
･育ての親であるその男性(主)は、一人娘を亡くしており、PCに娘を重ねた。ので、娘の名前リルリアをPCにつけた。因みに、男性(最初で最
後の主)はPCが男性型だというのを後で知り、新しい名前をつけようとしたがPCが断固拒否した。

･名前のM(マリス)は、大切な亡き主の名前。そしてリルリアも大切な名前。なので、名前をどうにかされるとｵｺｵｺﾌﾟﾝﾌﾟﾝもーどになる。親し
みを感じればなんと呼ばれても喜ぶ。
･PCは主を「パパさま」と呼んでいる。くるみパンとあったかいものが好き。
･現在は、一人でこなせる依頼等をメインにし、家事雑用等、何でもお手伝い屋さんの様な生活を送っている。これも幸せな日々ではあるが、
どこか埋まらない寂しさも感じており、亡き主に言われた"幸せな人生"とは本当にこれでいいのだろうか…とも思っている。
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