
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

草間晴風（くさま・はるか）

オルクス
ソラリス

モルフェウス

UGNチルドレンA

17

償い

安定した家庭

恐怖

秘密

高校生

男

39

借り

0
1
2
5

1
0
0
0

0
0
0
1

1
1
2
2
6

24
6
6
11
22

9 1
1 1

UGN
噂話

2
1

ゾディアックウェポン（スコーピオン） 白兵 1r+6 3 11 この武器を使用した白兵武器の命中判定にエフェクトを組み合わている場合、その攻撃のダメージロール+1D。ただし使用することで自身の侵蝕率+2

0 0

戦闘用人格（LM）
固定：神裂美羽
固定：神裂羽京
シナリオ：海東司

純愛
執着
友情

偏愛
嫉妬

不信感

コネ：噂好きの友人
コネ：UGN幹部

コネ：要人への貸し
思い出の一品

ウェポンケース：ゾディアックウェポン

12 6

ワーディング

リザレクト

コンセ：オルクス

ディストーション

縮地

バックスタブ

間隙の魔術師

地獄耳

テクスチャーチェンジ

★

0

2

1

4

4

2

★

★

-

1d10

2

2

2

-

5

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

常時

オート

メジャー

メジャー

視界

-

-

武器

至近

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自動

自動

-

対決

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

リミット

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限値7)

<白兵>選択　エフェクトを組み合わせた判定を【社会】で行う

戦闘移動、全力移動を行う直前に使用。その移動では、シーンの任意の場所に移動できる。この移動では離脱を行える。シナリオLV回

《縮地》を使用したメインプロセスの間、あなたが行う白兵攻撃の攻撃力は+[LV*5]される。侵蝕率でレベルアップしない

効果に同意する対象が戦闘移動、全力移動を行う直前に宣言する。その移動ではシーン内の任意の場所に移動できる。この効果で離脱可能。また対象は《バックスタブ》の効果をそのメインプロセスの間受けることができる。シナリオLV回

領域を広範囲に拡大し、その中で起きている全ての出来事を見聞きする。必要と感じたら<RC>で判定

機能を維持したまま、物品の外見を変更する。所持しているアイテムをひとつ選択し、選択したアイテムの外見を思いのまま変更する。外見を変化させてもデータは変更されない。見破ろうとする場合、<知覚>同士で対決する

UGNチルドレン。
元々はごく普通の家庭の生まれだが、幼少時に突如衝動に襲われた結果
家族を傷つけてしまった過去を持つ。
その時の出来事がきっかけでオーヴァードとして覚醒。UGNに保護された。
この事件は秘密裏に処理されており、隠蔽されている。現在は家族と離れて暮らしている。
（そのため、家族への憧れと恐怖が両方ある）

元々はおとなしい性格だったが、過去の事件への後悔から昔の自分を封じ込めており、人格が2つに分かれている。
普段は打って変わって明るくフレンドリー。
神裂美羽のことが好きで熱烈にアプローチしているが、だいたいスルーされるのと、兄に阻まれている。
侵食率が高まり衝動の影響が大きくなると元々の人格が現れる。
元の人格も衝動をコントロールするため、かなり冷静・冷徹な人格に変化している。

オルクスの空間操作能力に長け、大規模な戦闘よりも、偵察など裏仕事の方が得意。
自分や相手を任意の場所に移動させることで、不意打ちを狙ったトリッキーな動きが可能。
時にはUGNの汚れ仕事も請け負う。その実績からゾディアックウェポン・スコーピオンを与えられている。
（刃というよりは針状の小柄な暗器）
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