
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

"純白にして真紅"ゼパル

人間

戦士

8

0

剣の加護/運命変転

女 25歳

7

9

5

8 3 18 3

12 5 24 4

6 4 19 3

4 1 14 2

3 1 9 1

11 2 18 3

ファイター

マギテック

エンハンサー

8

2

7

タフネス

両手利き

囮攻撃

二刀流

練体の極意

2122

1-283

1-284

1-281

2-231

交易共通語

魔動機文明語

ザルツ

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ガゼルフット

リカバリィ

オウルビジョン

ワイドウィング

フランベルジュ級冒険者 300

0 300

8 11 12 11

0

0

0

スプリントアーマー+1 15

12

6

6ファイター

ブラッドディール

ホワイトディール

ホワイトブラッド
ブラッドディールとホワイトディールを合体させた両剣。射程10mの投擲武器としても使える。投擲した場合は攻撃後に手元へと戻って来る。

1H

1H

2H

18 1

18 1

18 1

12

12

12

10 12 25

10 12 25

10 13 30

気付けの妙薬

1200

3 24 72 12 6 53

0/× 0 10 11 24

魔動機術 2 3

マギスフィア

指輪

　ザルツ地方の剣術流派、ファイラステン古流(ドラゴニア派)を扱う若い人間の女性。フランベルジュ級の冒険者でもあり、明るく前向きで
細かいことを気にしない性格をしている。本来は素早い動きで相手を翻弄しながら戦うタイプだが、純白の婚礼衣装を身に纏っている為にそ
の真価を完全には発揮できていない。本人曰く、いつ結婚相手ができてもいいように準備をしているだけである。

○剣龍・刃輪舞(ソード・ダンス)
　ファイラステン古流(ドラゴニア派)の秘伝。相手の攻撃に防御を捨て、手にしている剣を振り回すことで反撃を行う諸刃の一撃です。この
能力は相手の近接攻撃にしか使用することはできません。近接攻撃を受ける際に回避力判定を行わず、適用ダメージをそのまま受けます(防護
点等によるダメージの減少は受けます)。その後、適用ダメージと同じ値の物理ダメージを相手にそのまま反射します(こちらも防護点等によ
るダメージの減少は受けます)。この能力は1ラウンドに1度しか使用できず、使用するには《二刀流》きを習得していなければなりません。
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