
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ソミュア・バレンタイン

エグザイル
オルクス

ハッカー

探求 解放 32

2
2
1
3

0
0
1
0

0
0
0
0

3

4

5
2
6
3

276
10
10
15
30

6 6 1
1

裏社会2 1

　　 0

0 0

悪意の伝染
ありえざる存在

衝動侵蝕

8

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エグザイル

ナーブジャック

ブレインジャック

無機なる四肢

惑いの一撃

拡散する世界

領域の盾

領域の守護者

堕落の爪

骨の剣

伸縮碗

妖の招き

爪剣

★

0

3

1

1

11

2

1

4

1

10

6

3

4

6

-

1d10

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-Lv(下限7)

〈意志〉と対決、対象にメジャーを行わせる

〈意志〉と対決、シナリオ中対象の行動をこちらが決定

攻撃力[Lv+4]の射撃攻撃、ドッジ-1D

ドッジ-[Lv+1]D

対象をシーン（選択）、射程を視界に、HP20消費。シナリオ1回

対象はカバーリングを行う。シーンLv回

《領域の盾》を視界に、シーン1回

ダメージを受けると侵蝕+10

素手変更、攻撃[Lv+5]、命中-1、G値6

射程を視界に変更、判定-[3-Lv]D

対象にダメージを与えた場合、自分のエンゲージへ移動。シーンLv回

攻撃力+[Lv*2]、ドッジ-1D

ブレインジャックの効果：
対象は通常通り行動できる。ただし、敵の「拒否できる」効果の対象になった場合、拒否できない。

Ｑ：《大地の牙》と《ナーブジャック》のように、リアクションが異なるエフェクトを組み合わせた場合、どのようにリアクションを行なえばよいですか？
Ａ：リアクションを行なうキャラクターがどちらかを選択し、１回だけリアクションを行なってください。リアクション側が対決に勝利すれば、組み合わせたエ
フェクトすべての効果を受けなかったことになります。質問の例の場合、《大地の牙》による攻撃は命中せず、《ナーブジャック》の効果も受けません。
（独自裁定：《無機なる四肢》のドッジ-1Dは、〈意志〉によるリアクションを行った時は適用しない）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ソミュア・バレンタイン 貪欲なる拳

ブレインハック

ラビリンス

蘇生復活

生命増強

異常耐性：重圧

加速する刻

瞬間退場

瞬間退場2

ラピッドシフト

4

1

1

1

8

1

2

3

1

2

★

メジャー

メジャー

メジャー

オート

常時

常時

イニシ

オート

オート

セットアップ

判定[Lv+1]D

命中時【憎悪】を与える。シーン1回

シーンに登場できるPCの数を制限

死亡からHP1で回復。シナリオ1回

HP+240

重圧を受けない

イニシアチブでメインを行う。ラウンド1回、シナリオLv回

シーンから退場。シナリオLv回

対象も同時に《瞬間退場》

対象はジェネシフト。シナリオLv回
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