
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

コート

19

煉獄

10
願いごと

おばけ

叶わなかった願いごと。叶わないままでいいの？あなたはそれを思うごとに心の奥がずきずきと痛む。いいわけがない、いいわけがない、けれど。その願いごとを思い出すことができないのだ。

正体不明の何かと遭遇した記憶、奇妙な音、おかしな影…不気味な光。あの時の恐怖が今は、おとぎ話のように微笑ましい。今のあなたは、かつてあなたが怯えていた存在そのものなのだから。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

支援２

最大行動値＋１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

自身がダメージを受けた際のみ使用可。攻撃が 当たった部位をこのパーツのある部位に変更 してよい。

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃２。

射撃攻撃１、攻撃判定の出目＋２。このマニュ ーバが大成功した際、「転倒」の効果を得る。 このマニューバは攻撃判定に大成功してもダ メージが加算されない。

自由帳

移動１

移動１

妨害１
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