
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

Izelnne Unegfrozeh

ホリック

ロマネスク 33

煉獄

13
金欲

墓前にて

ふしぎな魔法の紙…欲しいものが何でも手に入る。その名は確か、[お金]。かつての あなたは、手段を選ばずそれを集めた。それをどれだけ持ってるかが人の価値。この世界のどこ かにもそれは……。

あの時、あなたは墓石に語りかけていた。それが誰の墓なのか、思い出せない。ただ、うら寂しい墓場の風景、己の呟く声だけが脳裏に蘇る。墓には大切な人が眠っていたのだろうか？それとも死んでも許せない相手が？
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

最大行動値+1

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ＋２。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

自身に対しては使用不可。対象は判定のサイコ ロを振りなおす。

損傷した改造か電極の強化パーツ１つを選ぶ。 選択したパーツを修復し、その後、このパーツ を損傷する。

白兵攻撃１＋切断＋爆発。

コイン

移動１

移動１

妨害１

最大行動値＋２。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ１つを追加で損傷しなくてはならない

最大行動値+1

腕のみ、ダメージに対して常に「防御１」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ＋１
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