
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シュウ

人間

剣士

5

980

剣の加護/運命変転

♂ 13

5-6　ガキ大将だった
5-2　5人以上の兄弟姉妹がいる（いた）
4-3　近所に芸術家が住んでいる（いた）

9

6

6

8 3 20 + 2 3

10 4 23 3

10 16 2

5 11 + 1 2

8 14 2

6 12 2

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

5

4

2

2

1

必殺攻撃

武器習熟A/ソード

マルチアクション

1-288

1-281

1-292

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

ガセルフット

キャッツアイ

クリティカルレイ

0

0

5 8 8 7

0

ソフトレザー

焔嵐の盾

7

1 1

9

3

1

4フェンサー

欠け月の剣
魔剣A　レンタル中　詳細はプロフ

1H両/2H ※ 1 9 9 9 13

3 26 78 9 4 27

0/× 5 7 7 24

妖精魔法 4 6

スマルティエのピアス

宝石ケース

スマルティエのマント

大きな手袋

アルケミーキット

アーティザンシューズ【移動力増強/姿勢制御】

器用の腕輪

敏捷の指輪筋力上限+5

①②のどちらかをMP5点支払うと18R稼働する。（両方起動させるなら合わせて10MP ①制限移動の移動距離を+1m、通常移動のそれを+3m、全力移動のそれを+9mします。 　②転倒時のペナルティを-1に軽減します

近隣地方にある領主の家の末っ子。
５人以上も兄姉がいる為、家でやる事などカケラも無い為に
独立して何かはやる為に、と、幸い剣術と、フェアリーテイマーの素養はあったので
とりあえず冒険者を目指すべくしてグランゼールの学園に入学する為、出立した。

......んだけど、学費貰って当座の生活費を"もらい忘れた"とかいうポカをやらかしたが為に
やっとグランゼールに到着した時にはお腹減って倒れそうで、「はじめてのばいと」をしなきゃ
割とやばい所にまでなっていた所を、「灯火の守り手」ギルドに。
というよりも現在住み込みバイトのルームメイトをしてるライゼストに助けられたんだって。
（なお、入学金に手を付けたら死なないのに、それを忘れてたこと。ライ君が気づいたらしいよ）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シュウ

冒険者セット

着替えセット

携帯食料（一週間分)

スカウト用ツール

アルケミーキット

妖精の宝石(Lv7-8)

宝石を下げる首飾り

アビスシャードx3

とろける調味料

保存食(ドライフルーツ３日分)

敏捷の指輪x2

敏捷の指輪残りx2

器用の指輪x2

器用の指輪残りx2

魔晶石(5)x2

魔晶石(5)残りx2

金カードBx15

金カードB残りx15

金カードAx2

金カードA残りx5

＜迷宮コンパス・房＞

スマルティエのブーツ

スマルティエのベルト

大きな手袋

スマルティエの敏捷腕輪

フリッサ

2600
98 98
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