
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リリー・リリウム

アコライト

セージ セージ

エルダナーン

騎士

9

女性

17

正体

愛

15
5
0

5

9
3
1

4

15
5
0

5

20
6
2

8

7
2
1

3

16
5
1

6

7
2
1

3

75

90

6

S1稲妻の杖

愚者の冠
伝承武具【リインカーネーション】

叡智の指輪
稲妻の聖印

至近 -2 9 0 0 0 -2 0

0 4 1 0
14 -1

0 2 0 0

4 0 5 0 6 8 10

1 15
2 9
4 0 6 20 7 6 24

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
8 8 6
8 8 2
8 1 9 3

異次元バッグ
ハイHPポーション＊3
ポーションホルダー
MPポーション*0

ハイMPポーション＊30
野菜＊2
毒消し

冒険者セット
万能薬＊2

名馬:チェイン

釣り竿
祝福の花

ドレスブック
防壁のクリスタル

ＥＸＭＰポーション

362150

42

イモータリティ

プロテクション

ヒール

エンサイクロペディア

コンコーダンス

エリュダイト

リバーサル

レイズ

クイックサーチ

アフェクション

クイックヒール

ヘイスト

トレジャーマニア

トリビアリスト

エフェシエント

★

5

1

1

1

1

2

1

1

1

1

2

1

1

5

-

3

4

10

10

5

5

3

6

パッシヴ

DR直後

メジャー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

判定直後

メジャー

セットアップ

DR直後

イニシアチブ

セットアップ

効果参照

判定直前

パッシブ

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

視界

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

1/MP

シーン1

セットアップ1回

シナリオ1

シーン1

シーン1

シーン1

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のHPを[3d+CL*3]回復

エネミー識別

対象:場面（選択）、射程:視界にエネミー識別

知力判定のダイスを増やす一般スキルに有効、効果を+2Dに変更

判定の達成値-SL＊3

戦闘不能を回復 HPを2D点回復 対象は行動済みになる

エンサイクロペディアと同時にセットアップスキルを1つ使える

対象が受けるダメージを0にする

ヒールをイニシアチブで使用可能にする

行動値増加、行動値に+SLD

ドロップ決定品ロールに+1Dする

判定を知力判定で代用判定する

魔法攻撃、ＨＰ、ＭＰ回復、ダメージ増減の分類：魔術の効果にＳＬ*2

「さすがお姉様！」

伝承武具【リインカーネーション】
種別:革鎧
継承:売買 伝承:海洋武具 伝承2:転生
宿命:試練 特徴:豪華 呪詛:疲労増幅 呪詛2:吸魔
効果:物理防御+2
戦闘不能の直後。装備者の戦闘不能を回復し、HPを1点にする。未行動の場合行動済みにならない。1シナリオ1回
装備者が遊泳状態の時有効。パッシブ。装備者の属性を水に変更する。さらに装備者が行う攻撃のダメージに+5する
カース:装備者が使用するスキルのコストに+2する
装備者が攻撃の命中判定を行った場合、即座に装備者は5点のMPロスを受ける

元・新米魔導騎士のエルダナーン
騎士団に所属するまでは恋愛事などには微塵も興味は無かったが、騎士団で初めて出会った時にレイに病的に一目惚れしてしまう
その時自分はこのお方と結ばれる為に生まれてきたのだと運命を受信
レイが自分の戦い方を模索する旅に出かける為騎士を抜けた時、リリーもレイの側にいる為騎士を抜けた
現在は何かとレイの周りで世話を焼かせていただいている

戦闘は主に後方からの防御支援を担っている

胸は平坦である



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リリー・リリウム ホーリーアーマー

エルダーマジック

ナチュラルヒストリー

ホーリーグレイス

キュア

エンラージリミット

モンスターロア

ハンズオブライトⅠ

フェイス:ダナン

フィッシング

イクイップリミット

インサイト

ハンズオブライト2

ハンズオブライト3

トレーニング：精神

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

5

1フェイト

1フェイト

1フェイト

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

シーン終了

パッシブ

パッシブ

セットアップ

ヒール

パッシブ

20ｍ

20ｍ

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

アコライト

1シナリオ1回

使用する際物理、魔防を選択、防御力を+ＳＬ*2、シーン終了まで

魔術判定+1Ｄ

エネミー識別の判定+2ｄ

ホーリーアーマーの効果を防御、魔防両方適用

バステ全て回復

所持品限界重量が筋力基本値＊2

エネミー識別の判定に+1D

ダメージ軽減の魔術の効果に+1D、シーン終了まで

ダメージ軽減を行うスキル、パワーに有効、効果に+1

シーン終了時MPを2D+(CL×2)点回復 1シナリオ1回

装備しているアイテムの重量制限に+5

はったりや嘘を見抜く精神判定に+1D

セットアップにヒールが使用可能になる

ヒールを単体から範囲選択に変える

精神基本値+3
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