
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミーシャ

ランペイジ

ブラックスミス イリュージョニスト

ヴァーナ

放浪者

20

渡来

無目的

11
3
1

4

33
11
2

13

37
12
3

15

6
2
1

3

33
11
1
4
16

6
2
0

2

11
3
0

3

170

163

5

ミスリルダガー
ミスリルダガー

飛燕の帽子
千眼の衣

バトルバックラー
ミリタント予定

至近 0 8 0 0 0 0 0
至近 0 8 0 0 0 0 0

2 2 -2
9

1 7 -1

13 0 15 0 2 31 9
6 16 9 10 8
5 4 1 20
24 28
24 28 27 18 0 42 36
24 36
5 2 5

16 16 3
13 13 3
16 16 2
3 3 2
3 3 2

13 13 2

冒険者セット
ハイMPポーション

漆黒の星
ジェミニガード
霊銀鍛冶道具
炎熱の砥石
流水の砥石
烈風の砥石
大地の砥石

勇気のホイッスル

シースベルト
ミスリルダガー　器用　敏捷　感知　
ミスリルダガー　筋力　精神　潜水
ミスリルダガー　武神　採取　増幅
ミスリルダガー　幸運　採取　知力

クイックケース
ミスリルダガー　スリップ　放心　ノックバック

陸マグロ

21629072

22

アクロバット

ワイドアタック

レイザーストーム

ディテクト

ストップトラップ

アクロバットドッジ

ディストラント

シックネス

デスブレイド

ドッジムーブ

タングル

インタラプト

シャドウハイド

ファイナルイリュージョン

エンカレッジ

★

1

1

1

1

1

1

3

1

3

1

1

3

2

1

-

4

8

15

10

6

6

10

2

10

6

パッシブ

メジャー

ワイドアタック

判定前

判定後

判定後

ダメロ前

ダメロ前

ダメロ前

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

イニシアチブ

-

武器

視界

20

20

20

視界

20

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

-

命中

自動

自動

敏捷

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シナ1

シー1

シー1

シー1

ラウ1

ラウ1

シナ1

シナ1

シナ1

シー3

シナ2

シー1

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

場面(選択)　射程視界　化

回避判定の直前に使用　6が1つでも出たらクリティカル

攻撃の命中判定の達成値を敏捷判定+2で勝てば打ち消し

回避判定の直後に使用　その判定を振りなおす

通ったら恐怖

通ったら衰弱3

ダメージ+行動値

回避判定と同時に使用　回避判定+5

スキル打消し

回避判定と同時に使用　その回避に成功したらそのキャラクターのメインプロセス終了後にメジャーを行う

バッドステータスをスキルで回復できない

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミーシャ フェイント

アフターイメージ

ピンポイントアタック

ダッシュアタック

タイムマジック

ランナップ

アンビデクスタリティ

バタフライダンス

アームズマスタリー短剣

ラピディティ

クイックムーブ

ダガーアーツ

デスゲイル

ツインフェンサー

インテュイション

スペシャライズ

ラピッドハンド

嵐の王

マジックコーティング

テンパー防具

インサイト

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

5

5

3

1

1

1

1

1

1

1

5

1

4

12

10

5

15

3

200G

マイナー

ムーブ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

メジャー 至近

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

錬金術

シー1

武器攻撃のリアクション-1d　メイン持続

武器命中判定+1d 回避判定+1d シーン持続

防御貫通　メイン持続

戦闘移動を行うそして白兵攻撃のダメージ+2d

ムーブの異なるスキルを2つ使用

戦闘移動か離脱を行う

日本の短剣を双装備化

回避判定+1d

短剣命中判定+1d

敏捷判定+2

行動値　移動力+10

回避判定+7

武器命中判定+5

武器命中判定+1d

敏捷判定+1d

命中+1　ダメージ+1

ダメージ+敏捷

レイザーストームをシナ2に変更レイザーストームで使用するワイドアタックのD+行動値



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミーシャ フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

インクリップメント

エンラージリミット

トレーニング　筋力

トレーニング　器用

トレーニング　敏捷

トレーニング　感知

トレーニング　幸運

クローズオフ

スティグマ

インテンション

ウェポンチェンジ

ファーストエイド

フックダウン

ファインドトラップ

リムーブトラップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

3

効果参照

ムーブ

メジャー

クリンナップ

至近

自身

単体

自動

器用

シナ1

装備アイテムの重量制限+5

封鎖からの離脱に対するリアクション判定+1d

達成値に+1d
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