
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

二条　蛍（にじょう　ほたる）

キュマイラ
ハヌマーン

UGNチルドレンA

20歳以下

死

資産家

殺戮

死と再生

女

36

いいひと

4
1
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
1
2

31
3
3
8
16

2 1
1 2

情報：UGN 1

　　 0

0 0

変異種
ブラック・マリーゴールド

『先生』
妹

尽力
信頼

親近感

不信感
不信感
嫉妬

8 0

ワーディング

リザレクト

コンセ：ハヌマーン

鷹の翼(妖精の粉)

一閃

フルパワーアタック

獅子奮迅

リフレ：ハヌマーン

切り払い

クロックアップ

軽功

真偽感知

★

0

2

1

1

3

2

2

1

3

1

1

-

1d10

2

3

2

4

4

2

1

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

武器

至近

武器

至近

至近

―

シーン

自身

自身

自身

―

自身

範(選)

自身

自身

―

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

―

白兵

自動

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

―

―

―

↑80

―

―

―

Dﾛｲｽ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組合ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝC値-LV(下限7)

飛行/ﾄﾞｯｼﾞD+LV個/ｼｰﾝ間

全力移動後、白兵攻撃

白兵攻+{LV×5}/行動値0

範囲選択化／1ｼﾅﾘｵLV回

組合ﾘｱｸｼｮﾝC値-LV(下限7)

ドッジ／判定：白兵

攻撃D+3個、ﾀﾞﾒ+5/ｼﾅ[LV+1]回

『翼があれば、人は自由になれるのだろうか？』

・生まれた時の高熱で下半身不随となり、ずっと車いす生活を送ってきた。
・幸いにも裕福な家庭に生まれたため、学校に行かずともきちんとした教育や適切な治療を受けさせてもらっていた。
・学校に行けず、殆ど家の中で過ごしてきた。勉強や読書くらいしかすることが無く、友達はいなかった。
・特に夢も目的も持てず、ぼんやりと生きてきた。「将来の夢」を持ったところで、叶うことはないのだから。
・両親はひとりで生きていけるだけの財産を遺す約束もしてくれていたが、ある日財産が減ることを厭う妹によって、事故を装って殺される。
・階段から突き落とされる形で殺されたが、同時に覚醒。無意識に能力を使い妹に襲い掛かった。
・駆け付けたUGNによって妹は殺さずに済んだが、このまま一緒に居たら殺しかねない。家族から自分に関する記憶を消された上でUGNに保護される。
・能力が白兵戦闘型なのに身体は下半身不随。戦闘には使えない蛍は、治療という名の実験を施されるようになる。
・繰り返される辛い人体実験の日々。ある日、やさしい「先生」が自分の担当となる。彼女との日々は心地好く、友達になれたらと思っていた。
・しかし「先生」は実験に反対したが故に上司に叱られ、殴られていると知り、「自分に関わらなければ先生は殴られることもない」と突き放した態度をとって
自分から遠ざけようとした。自分が至らないからだと悲しむ「先生」に胸を痛めながら。
・そしてすれ違ったまま、例の事件が起こる。もとより満足に動けない体。自分に降り注ぐ瓦礫に押しつぶされればやっと死ねる。
そう思っていたのに―

どうして「先生」が私の上で血だらけになっているの？

------------------------------------------------
参加シナリオ：「にじのくじら」　GM：アキトさん
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