
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"炎の魔人"シガレット

人間

軽戦士

11

3630

剣の加護/運命変転

男 15

師と呼べる人物がいる
旅をしたことがない
家族から探されている

10

7

4

8 10 28 4

11 7 28 + 2 5

11 7 25 4

7 5 19 3

8 1 13 2

8 1 13 2

フェンサー

ソーサラー

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

11

5

7

9

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

牽制攻撃

武器習熟A/絡み

回避行動

武器習熟S/絡み

マルチアクション

武器の達人

2120

2123

2120

1-286

1-281

1-279

1-281

1-292

3-212

交易共通語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

ガゼルフット

メディテーション

アンチボディ

キャッツアイ

デーモンフィンガー

バークメイル

パラライズミスト

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

イニシアティブブースト

0

0

11 15 16 15

0

つきまとうハードレザー+1

マナタイト加工の施しを受けないたどたどしいバックラー

13

4 2

2

20

5

1

7フェンサー

レザーリボン

ナインテイル*2

ダスク・ワルツ

ウォーターバルーン*11

属性（斬）。絡みへの抵抗を試みるとき、1dの魔法ダメージを与える。データはSW2.0から

1700G*2/属性（打）。同時に2箇所に絡む。データはSW2.0

属性（打・炎）。詳細はその他欄にて

400G*11/属性（水・氷）。射程10m。対象に与えるダメージは魔法ダメージとなる。使い捨て

1H

1H

1H

1H投

9 -1

7

10 1

1 1

15

16

17

16

8 18 19

10 18 17

11 19 25

13 15 0

3 32 96 20 7 54

0/× 14 14 14 51

真語魔法

妖精魔法

5

7

7

9

魔法の発動体

幸運のお守り+2

そよ吹きマント

信念のリング

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

疾風の腕輪

華美なる宝石飾り

非売品。剥ぎ取り判定の達成値+2

射撃武器に対して回避力+1。データはSW2.0から

精神抵抗力+1

防護点+1。キリエライトから貰ったので、多機能化（1000G）の金額のみ記載

転倒時のペナルティがなくなる

妖精使いの宝石を6つまで収納

SHO4【幸運のお守り】
貴方は、誰かから幸運のお守りを受け取っている、それは悲しい別れの時かもしれないし、もしくは幸せな別れの時だったかもしれない。
通常の幸運のお守りとは違い、剥ぎ取り判定の達成値に+2の補正が入る。

【一般技能】
貴族/ノーブル5
商人/マーチャント5

【経歴】
冒険者としての登録名は"シガレット"で、名乗るときは基本的にこちら。本名はアッシュ・ガレット。
ブルライト地方ハーヴェス王国出身の貴族。古くからの貴族の家柄というわけではなく、父親が商人からのし上がり、爵位を買った所謂"成り



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

"炎の魔人"シガレット

冒険者セット

冒険者証

着替えセット

礼服

羊皮紙x10

羽根ペン

インク

妖精のランタン

釣り師協会『爆釣り堂　ポイントカード』

名匠の釣り竿

大物狙いのルアー

スラムへの地図

砂族に関する本x2

▼冒険者技能用

薬師道具セット

専用スカウトツール

魔香のパイプ

妖精使いの宝石（9～10）x6

妖精使いの宝石（5～6）

騎乗セット

マトック

▼消耗品

保存食（1週間分）x2

ヒーリングP

アウェイクPx4

熱狂の酒x2

マナチャージクリスタル（3点）

魔香草x11

魔晶石（3点）x10

魔晶石（5点）x5

陽光の魔符+1

陽光の魔符+2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2

消魔の守護石（2点）x5

宗匠の腕輪

疾風の腕輪

怪力の腕輪

平準の指輪x2

アンロックキー

ネズミ玉

エーラの疲労回復薬x5

元気ドリンク

▼シュートアロー用

矢（12本）

粘着液の矢x3

▼消費済み

ヒーリングPx2

アウェイクPx5

魔香草x18

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+2x2

魔晶石（3点）x26

魔晶石（5点）x9

俊足の指輪x3

巧みの指輪

知性の指輪

宗匠の腕輪x3

丈夫な釣り竿x2

丈夫な釣り竿

魔法のルアー

アンロックキー

スチールアントの撒き餌用素材

ヒーリングサルヴェ

魔力の矢x2

粘着液の矢x2

エーラの疲労回復薬

アビスシャードx20

瞳の意匠が施された首飾り

ウォーターバルーンx9

キリちゃんへの借金返済

▼食費、宿泊費

お弁当

お弁当

お弁当x4

自宅住まいで自炊x36

エール（ボトル）

エール（1杯）

食事代

宿泊（1日）x2

飲み物代

▼カジノ代

コイン還元x5

ハイトラ博物館

▼売却済み

マレットx3

ウィップx2

妖精使いの宝石x3

宝石ケース

ソフトレザー

47820

冒険者ランク:ダガー

冒険者ランク:レイピア

冒険者ランク:ブロードソード

冒険者ランク:グレートソード

冒険者ランク:フランベルジュ

冒険者ランク:センチネル

コネクション:ダークドワーフの鍛冶師と顔見知り

専用化（武器）*3

専用化（装飾品）

20

30

50

100

100

200

100
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