
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鳶刈 絢 (とびかり けん)

オルクス
オルクス

高校生

17

渇望

犯罪者の子

飢餓

親友

高校生

男

31

恩人

0
2
2
4

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
2
4

24
6
6
11
22

3
1 1 4

噂話 1

60%
100%

ＲＣ
ＲＣ

2r+3
5r+3

0
0

2
2

ｼｰﾝ(選)/侵蝕3
ｼｰﾝ(選)/侵蝕3

0 0

親友
敷島あやめ
鳥濱 零

友情
連帯感
親近感
尽力
同情
友情

好奇心

劣等感
嫉妬
憐憫

敵愾心
嫌悪
憤懣

不快感

クリスタルシールド
ウェポンケース

16 0

ワーディング

リザレクト

雨粒の矢

間隙の魔術師

妖精の手

力の法則

カバーディフェンス

仕組まれた幸運

テレキネシス

★

0

1

1

5

5

2

1

1

-

1d10

3

5

4

4

2

-

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

視界

視界

視界

至近

至近

視界

シーン

自身

ｼｰﾝ(選)

単体

単体

単体

自身

自身

※

自動

自動

RC

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

100↑

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+[Lv*2]/ｺﾝｾ不可

対象は任意の場所へ移動可/ｼﾅﾘｵLv回

判定のﾀﾞｲｽ目1つを10に/ｼﾅﾘｵLv回

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[Lv+1]D/自身不可/ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞを行う/ﾒｲﾝ1回/ｼﾅﾘｵLv回

因子を仕込み幸運を引き寄せる

ｼｰﾝ中の物品を移動させる

自分を助けてくれたUGNに恩義は感じているため有事の際はイリーガルとして協力する。UGNエージェントとなることも考えたこともあるが、非日常に身を投じ
るほどの熱意や覚悟とは縁遠く、仮初でも居心地のいい日常に浸かり続けることを選んだ。
UGNイリーガルとして臨時の任務を受けることもあるものの、実際のところ戦闘能力は無いに等しく、荒事は勘弁してほしいと何度も訴えている。にも関わらず
持ち込まれる任務は危険度の高いものばかり。それというのも彼の領域を形成する因子は、彼自身よりむしろその周囲の者に多くの幸運を振りまく性質を持って
おり、不確定要素の多い危険な現場でこそ真の力を発揮するためだ。

「Crumble Days」隣のクラスの陽キャがオーヴァードに目覚めた。UGNの正義の味方、似合ってるよ。
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