
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イリス・カフトース

ソーサラー

セージ

メイジ

サモナー

ヒューリン

魔術師

15

女

13

平凡

好奇心

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

29
9
3
2
14

24
8
2

10

23
7
2
2
11

9
3
1

4

89

180

5

S1魔烈赤き斜陽の剣

ヒュリアスサークレット
バニッシュローブ

月光の腕輪
豊穣の花冠

至近 0 5 0 0 0 -1 0

7 7
-1 6 -5

2

3 0 3 0 11 13 8

3 5
3 0 2 13 15 12 8

2 2 2

10 10 2
3 3 2
10 10 2
14 14 3
14 14 2
14 4 1 19 3

3 3

異次元バッグ
ベルトポーチ
冒険者セット

ディスカバリーガイド
地図

筆記用具
万能薬5
野菜3

エリンディル西方トラベルガイド
アルディオン版トラベルガイド

小道具入れ

ポーションホルダー
MPP3

月光の種
HMPP2

ランチボックス
野菜5
HMPP5

愚者シリーズ　計18
上位爆撃符10

6490750

49

オールラウンド

コンセントレイション

マジックロック

ブーストマジック

サモン：シームルグ

サモン：アラクネ

サモン：フェンリル

リゼントメント

マジックフォージ

エフィシエント

エンサイクロペディア

クイックサーチ

コンコーダンス

ハイウィズダム

ウィークポイント

★

1

1

1

1

5

1

1

1

5

1

1

1

3

3

-

-

5

5

8

9

8

3

-

5

8

P

P

Ma

Mi

Ma

aDr

Ma

E

bDr

P

S

S

P

P

S

-

-

至近

-

20m

20m

20m

-

-

20m

自身

自身

効果

自身

範囲選択

範囲選択

範囲選択

自身

自身

3体

-

-

魔術

自動

魔術

自動

魔術

自動

自動

知力

防1

Sr1

Sn1

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔術判定+1d

トラップ解除を魔術判定で代用

ダメージ+感知

HP2D+CL*2回復

ダメージ-5d

無属性2dダメージ、与ダメ時威圧付与

ダメージ+CL×10

ダメージ+2d

魔術効果+10

セタップ識別

エンクロとセタップもういっこ

シーン識別

知力判定+6

リアクション-1d

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イリス・カフトース

爆撃符10
上位呪壁符10

トリビアリスト

マジシャンズマイト

アンプリフィケイション

ダブルキャスト

ニゲイト

ブーストフォース

モンスターロア

トレーニング:知力

マジックスピナーⅠ

オンミョウドウ

トレーニング:感知

トレーニング:精神

サーチリスク

イクイップリミット

ベアアップ

フェザー

アイデンティファイ

クリアバスケット

インテンション

エンシェントノウリッジ

1

1

4

3

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

15

-

-

-

-

7

bJ

P

P

Ma

aJ

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ

P

P

-

30m

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自動

自動

自動

-

-

Sn1

Sr3

Sn1

知力代用判定

ダメージ+1d6

ダメージ+16

魔術二つ使用

クリティカル打消し

60以下の任意のMP消費し、消費*2ダメージアップ

エネミー識別+1d

知力基本値+3
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