
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鳥羽 氷実弥（とば　ひみや）

サラマンダー
キュマイラ
ソラリス

UGNエージェントB

16

探求

父親(母親)不在

破壊

処分

高校生

男

30

腐れ縁：春日恭二

5
0
1
2

0
1
0
0

0
0
0
0

3 8
1
1
2

37
3
3
8
16

1 3
1 1 2

UGN 1

　　 0

0 0

愚者の黄金
父親

高原悠
慕情
友情

食傷
隔意

コネ：UGN
コネ：手配師

コネ：噂好きの友人

8 5

ワーディング

リザレクト

メモリー：Z市支部

メモリー：亡母

コンセントレイト：サラマンダー

災厄の炎

融解

魔獣の本能

魔獣の衝撃

アシッドボール

アドレナリン

メルトアウェイ

ケミカルスモッグ

快楽の香気

アップドラフト

★

0

★

★

3

4

4

1

4

4

2

3

★

★

★

-

1d10

2

4

2

2

2

2

3

2

オート

気絶時

メジャー

オート

メジャー・リアクション

メジャー

メジャー

メジャー・リアクション

メジャー

視界

-

至近

至近

-

視界

視界

至近

-

シーン

自身

範囲(選択)

単体

-

-

-

自身

-

自動

自動

RC

-

-

RC

RC

【肉体】

シンドローム

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

P安心感

P遺志

｢攻撃力：+[LV×3]｣の射撃攻撃を行う。このエフェクトを組み合わせた攻撃は対象が範囲(選択)、射程が至近となる。このエフェクトの対象、射程は変更できない。

対象が攻撃を行なったときに宣言する。そのメインプロセスの間、対象が行なう攻撃の攻撃力を-[LV×3]する。このエフェクトは1ラウンドに1回まで使用できる。

このエフェクトを組み合わせた判定は【肉体】で判定を行える。

｢攻撃力+5｣の射撃攻撃を行う。この攻撃の判定のダイスは+LV個される。このエフェクトは１ラウンドに１回まで使用できる。

[攻撃力+LV]の射撃攻撃を行う。この攻撃では、対象の装甲値を-5してダメージを算出する。

このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+[LV+1]個する。

《痛みの水》か《アシッドボール》と組み合わせて使用する。組み合わせた攻撃の攻撃力を+[LV×3]し、さらにその攻撃に対象が行なうガード値を-10(最低0)する。

視界を遮る物質を散布し、周囲の見通しを悪くするエフェクト。これによって隠れて行動することもできる。なお、散布した物質による人体への影響はない。

においを嗅ぐだけで恍惚とするような快楽物質を散布するエフェクト。寮を調節することで単に人を集めたり、快楽で気絶させてしまうこともできる。ただしこの効果は、エキストラに対してしか効果を持たない。

激しい燃焼で空気を温めて上昇気流を発生させ、自分や周囲の味方を飛行状態にすることができる。効果に同意しない対象を飛行状態にすることはできない。また、気流の維持に深い集中が必要なため、戦闘中はこのエフェクトを使用できない。

Z市支部に所属する高校生。家庭が経済的に困窮しているため、支部長が経営するカフェでバイトしている。
双子だが生真面目な兄とは二卵性であるため見た目も性格も似ていない。天真爛漫なほどの自由人。

2dx　情報：
4dx+1　情報：UGN+コネ
5dx+1>=　情報：UGN+コネ+浸蝕B1
6dx+1>=　情報：UGN+コネ+浸蝕B2
7dx+1>=　情報：UGN+コネ+浸蝕B3
2dx+2>=　調達
3dx+2>=　調達+浸蝕B1
4dx+2>=　調達+浸蝕B2
5dx+2>=　調達+浸蝕B3
5dx+2>=　調達+手配師
6dx+2>=　調達+手配師+浸蝕B1
7dx+2>=　調達+手配師+浸蝕B2
8dx+2>=　調達+手配師+浸蝕B3

2dx>=9　意志
3dx>=9　意志+浸蝕B1
4dx>=9　意志+浸蝕B2
5dx>=9　意志+浸蝕B3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

鳥羽 氷実弥（とば　ひみや） 元気の水 ★
栄養満点の水を作り出すエフェクト。これを飲むことで、疲れが取れる。ただし、HPは回復したり、バッドステータスが回復するような効果はない。具体的な効果はGMが決定する。GMは必要と感じたなら、〈RC〉による判定を行わせてもよい。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

