
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

チェルシー＝シアーズ

リルドラケン

練体師

17

7000

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

♀ 68

家族に愛され、家庭は笑顔に満ちていた/8歳
王族／貴族の私生児である/14歳
熱中している趣味がある/47歳

5

12

8

4 43 52 8

10 47 62 10

8 34 54 9

15 87 2 116 19

3 11 22 + 2 4

9 58 75 12

ファイター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

17

15

17

17

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

かばう

防具習熟A/盾

ガーディアン

防具習熟S/盾

頑強

防具の達人

なぎ払い

マルチアクション

囮攻撃

超頑強

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

3142

3143

1-285

1-282

1-279

1-282

1-279

3-213

1-288

1-292

1-284

2-228

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

ストロングブラッド

マッスルベアー

アンチボディ

メディテーション

リカバリィ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

トロールバイタル

ヘルシーボディ

タイタンフット

ストライダーウォーク

スケイルレギンス

オウルビジョン

ファイアブレス

スフィンクスノレッジ

17 25 27 26

0

0

0

マナタイト加工のインペリアル

マナタイト加工のブレードキラー+1

33

25

-1

0

26

15

5

4

25ファイター

マナタイト加工のブレードキラー+1

尻尾
武器として魔法の武器+1加工(命中+1、追加ダメ+1)、盾としてマナタイト加工(防護点+1、必筋+3)

2H

2H#

25 1

1 1

26

26

12 27 42

12 26 11

3 72 216 26 25 224

0/× 0 38 33 132

魔動機術 15 19

スマルティエのヘッドバンド

蝙蝠の耳飾り

スマルティエのアイガード

奇跡の首飾り

野伏のイレブンマントⅡ

正しき信念のリング

ブラックベルト

軽業のブーツ

マギスフィア(大)

ウェポンホルダー

スマルティエの叡智の腕輪

HP回復効果を受けた時MPが「1」点回復

目が見えないペナルティを-2に軽減できる

純エネルギー属性の魔法ダメージ-4

生死判定をやり直せる。使用後、消滅する

生命・精神抵抗力判定と生死判定に+2

精神抵抗力判定+2

防護点+1

転倒しなくなる

魔動機術の行使に必要

武器や盾を背中に保持できる

知力に+2

～特典P使用一覧～
なし

～キャラクター設定～
人一倍負けん気が強いリルドラケンの女性。
幼いころから戦士としてかなりスパルタンな訓練を受け、他の戦士たちよりも強靭な肉体を持つ。
その強靭な肉体を持つが故に他の戦士からの挑戦状が来るのだが、それらの挑戦は全部受けていた。
14歳のある日の訓練終わりの時に、実は自分が貴族の私生児であることを偶然知ってしまう。
その後、自分が居たら迷惑がかかると思い、手紙を残して家出。家出してからは冒険者として生活しようとしていたが、他の冒険者たちから
年齢や肉体的にも冒険者はまだ早いと言われ、成人になるまでは自身の鍛錬をしつつも、バイトなどの仕事で生活をしていた。
成人になってからは、冒険者となり、様々な場所で依頼を受けて金を稼ぎながら楽しく生活している。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

チェルシー＝シアーズ

冒険者セット

魔晶石(3点)x125

魔晶石(5点)x50

アウェイクポーションx5

熱狂の酒x5

スカーレットポーションx25

デクスタリィポーションx25

アンチマジックポーションx25

陽光の魔府+2x50

月光の魔府+2x125

マギスフィア(大)x5

マギトーチ

接合潤滑剤x5

弾き玉x5

22400

冒険者ランク：始まりの剣★4

野伏のイレブンマントⅡ購入

イレブン式専用化改五[HP]

イレブン式専用化改五[MP]

3000

740

1600

1600

1370 8310
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