
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウシ魔王

ナイト

グラディエーター

ウォーリア

サモナー

ベスティア：エクウス

ホルスタイン

12

♂

3歳

親友

人探し

24
8
2

10

9
3
2

5

19
6
1

7

9
3
0

3

12
4
0

4

19
6
2
2
10

9
3
1

4

143

91

5

頭突き
ビッグウォール

闘神のベルト
豊穣の花冠

《ベスティア：エクウス》《オートガード》《テクニカルガード》《サバイブ》《スケイルスキン》《アンブレイカブルボディ》《パーフェクトシールド》《ハイパーシールド》
戦士の環、騎馬鎧

至近 16
0 0 0 33 35 -5 0

6 2

5 0 7 0 10 11 15
47 22 10
3 1

5 16
5 0 7 89 70 6 25

2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
ベルトポーチ
異次元バッグ
小道具入れ
┗戦士の環
┗騎馬鎧
┗結界紋
┗結界紋

┗制空結界印
ランチボックス

┗果実

┗果実
┗果実
┗果実
┗果実

ポーションホルダー
┗グレートHPポーション
┗グレートHPポーション
┗グレートHPポーション
┗グレートHPポーション
┗グレートHPポーション
グレートHPポーション*2

44369560

41

ベスティア：エクウス

カバーリング

カバームーブ

オートガード

サモン・アラクネ

サモン・シームルグ

ディフェンダー

マジックディフェンダー

アニマルハンド

テクニカルガード

サバイブ

スケイルスキン

アンブレイカブルボディ

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

★

★

3

3

5

★

5

★

★

★

5

★

★

3

★

-

2

4

-

9

8

3

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ/メイキング

DR直前

《カバーリング》

パッシブ

DR直後

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

至近

-

-

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

範囲（選択）

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

魔術

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

防御中1回

シーンSL回

防御中1回

盾

盾

盾

素手の攻撃力を「攻撃力：+[CL+4]」に変更する。更にあなたは騎乗状態(ひとりまで同乗可)となり、【移動力】に+10する。この騎乗状態はスキル、パワー、アイテム、ギルドサポートの効果や自身のマイナーアクションでも解除できない。地属性。

対象にカバーを行う。行動済でもカバーを行うことができ、未行動の時にカバーを行っても行動済みにならない。

《カバーリング》を「射程：20m」に変更する。

【物理防御力】に+[SL*2]、【魔法防御力】に+SLする。

対象にダメージ軽減を行う。そのダメージに-[(SL)D]する。

【HP】を［2D+CL*2］点回復する。

【物理防御力】に+[SL*3]する。シーン終了まで持続。

《ディフェンダー》の効果を「【物理防御力】と【魔法防御力】に+[SL*3]する」に変更する。

「装備部位：片、両、双」のアイテムが装備可能となる。

「装備部位：頭部、胴部」の防具を装備していない時に装備している「種別：盾」の「物理防御力」に+CLする。

「装備部位：頭部、胴部」の防具を装備していない時に【物理防御力】に+[SL*2+5]、魔法防御力に+[SL]する。

【物理防御力】に+[CL+2]、【魔法防御力】に+2する。

「装備部位：頭部、胴部」の防具を装備していない時に【物理防御力】と【魔法防御力】に+CLする。

装備している「種別：盾」の「物理防御力」に+「SL*3」する。

【魔法防御力】に+[あなたが装備している「種別：盾」の「物理防御力」]する。

埼玉県川越市にあるモーモー牧場の支配者。
リリウム農林水産省大臣が操るエロイダー1に殺処分されたが、気が付くとエリンにいた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウシ魔王

EXHPポーション*3
ＭPポーション*25

毒消し*3
万能薬*3

アラウンドカバー

インバルネラブル

ファイナルガード

エンラージリミット

トレーニング：筋力

バイタリティ

2

★

★

★

★

★

4

-

-

-

-

-

《カバーリング》

DR直後

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

シナリオSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

《カバーリング》使用時、同じエンゲージにいる任意の複数のキャラクターにカバーを行う。

あなたがダメージを受けるDR直後に使用する。そのダメージを0にする。

使用した《インバルネラブル》の回数を1増やす。

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】*2]になる。

能力基本値に+3する。(筋力)

【最大HP】に+CLする。
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