
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

トーリ

ナイトメア

傭兵

6

2850

異貌、弱点[土、銀+2]

女 17

物心がついた時には独りだった
監禁されたことがある
空腹のあまりに失神したことがある

7

15

8

12 2 21 + 2 3

12 2 21 3

6 5 26 + 2 4

3 2 20 3

6 14 2

9 1 18 3

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

6

3

2

2

全力攻撃

武器習熟A/アックス

なぎ払い

1-286

1-281

1-288

交易共通語

魔動機文明語

ブルライト

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

6 9 9 10

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

7

7

8ファイター

「古傷の」ダイノジョー+1
OM+3　魔法の武器加工　アビス加工（C値-1）

2H 27 1 11 11 12 52

3 21 63 7 8 40

0/× 6 9 9 18

スマルティエの怪力の腕輪

多機能ブラックベルト

巧みの指輪

宗匠の腕輪

アルケミーキット

一撃がおっきい、それ以外もなんかおっきい女の子。
異貌してなくても角が大きいが、異貌しても大きさはほとんど変わらない。

住んでいた村の住人から疎外されハーヴェスに移動（なお荷馬車に潜り込んでいたらしい）し、
スラムに居ついていたがそこの顔役である男性の助けにより、まともな衣服も貰え、冒険者になることを勧められた。

なぜかはらぺこ属性が生えたよ！（

冒険者になった理由：なりゆき



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

トーリ

冒険者セット

保存食（お徳用）x10

着替えセット

エンブレム

受益者のシンボル

スカウト用ツール

アンロックキーx5

アウェイクポーションx2

マテリアルカード赤：A

マテリアルカード金：Ax5

剛力の指輪

アビスシャード総獲得数x17

┣使用した分x6

┗残ってる分x11

使用済みアイテム

マテリアルカード：Ax15

指輪x2

Aランク武器のオーダーメイド費用x3

Aランク武器の魔法の武器加工費用

Aランク武器のアビス加工費用

クロースアーマー

12780

購入

多機能

専用化

20

50

50

171 291
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