
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミシェル

ヴァルキリー

神官

15

4730

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

♀ 15

父親が旅に出ている（いた）
商売を手伝ったことがある
一定期間の記憶がない

7

9

10

8 3 18 3

6 2 15 2

4 1 14 2

7 10 26 4

4 25 39 + 1 6

11 22 43 7

シューター

プリースト/纏いの神ニールダ

フェアリーテイマー

セージ

ライダー

2

15

15

12

10

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

武器習熟/スタッフ

魔法誘導

魔法拡大/数

MP軽減/フェアリーテイマー

魔法収束

魔法制御

魔力強化

MP軽減/プリースト2120

2121

2123

3144

221

223

226

223

227

222

2124

223 交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バジリスク語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

遠隔指示

騎獣強化

探索指令

HP強化

特殊能力解放

HP超強化

高所攻撃

獅子奮迅

超高所攻撃

騎獣超強化

0

0

0

2 5 4 4

ハードレザー 13

0

4

4

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器　妖精郷にて

2H 3 1 1 12 1 13

3 15 45 0 4 71

18 0 19 22 135

神聖魔法

妖精魔法

15

15

23

23

☆女神のヴェール

聖印

妖精の眼鏡

祈りのアミュレット

矢筒

☆知性の指輪

華美なる宝石飾り

☆知性の指輪

☆マナリング

回復魔法がクリティカルする　C値10

ニールダの聖印：リボン

妖精郷チュートリアルで入手、持ち出し可にした

みんなのおさいふより　回復魔法+1

矢弾12本収納可

フェアテ魔法用の宝石

魔法ダメージ+1

柔和で穏やかな性格。弱きを助け強きに憧れるヴァルキリー。
情に厚いが人を疑わないため騙されやすい面もある。（些細な嘘や冗談に関してはさして気にしないので何度でも騙される）

母親は生まれつき体が弱く、彼女を産んだ際に亡くなっている。その悲しみも冷めやらぬ最中、父親は生まれた子がヴァルキリーであること
がわかると、神殿に連れて行かれるであろうことを察し30秒ほど悩んだ後、
「この子は俺が育てる！」
と言って連れ去り、そのまま10歳になるまでは父親と各地を旅していた。

母親のことは覚えていないものの、父親から耳にタコができる程度にはのろけ話を聞かされていたためどんな人物だったのかは大体知ってい
る。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミシェル

冒険者セット

騎獣契約証　ホース

矢（12発：ボウ用）

保存食（一週間分）

妖精郷の鍵

☆魔香草x9

☆救命草x12

☆知性の指輪x7

☆叡智の腕輪

☆ランタン

☆油x5

☆魔晶石5点x9

☆魔晶石4点

☆魔晶石2点

☆魔晶石1点

☆矢（12発：ボウ用）

☆保存食（一週間分）

☆防寒具

ヒーリングポーション

アウェイクポーション

騎獣契約証　ウォーホース

騎獣契約証　レジェンドホース

騎獣契約証　ディバインホース

フリッカーハンマー（銀製）

ウィンドコート

騎獣用甲冑

ロングボウ

うませんぱい

1660

華美なる宝石飾り

祈りのアミュレット専用化

20

50

1980 2050
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