
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ズショウ

エクスプローラー

ニンジャ

シーフ

シャーマン

盗賊

17

略奪

金銭

13
4
0

4

31
10
2

12

32
10
3

13

8
2
1

3

28
9
2

11

8
2
0

2

4
1
0

1

148

127

5

S3ファインダガー侵蝕ノクバ光
S3ファインダガー侵蝕威圧スタン

シャドウブレイカー
スピードシューズ
死霊男爵の宝石

至近 0 6 0 0 0 0 0
至近 0 6 0 0 0 0 0

8 -1
1 4 3 3

12 0 13 0 2 24 9
1

1 4 1
13 10
13 10 15 12 2 28 11
13 16
3 2 3

11 11 2
12 12 2
11 11 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
ベルトポーチ

毒消し2
冒険者セット

野菜5
漆黒の星

シーブズツール
MPポーション5
ジェミニカード

銀の香炉
小道具入れ

17016320

18

グライアイ:ストームフット

ワイドアタック

アンビデクスタリティ

AM:短剣

シックネス

ディストラント

アニスゼティク

インベナム

バタフライダンス

マリグナントソウル

タングル

ポイズンイメージ

ディスアピア

インタラプト

コンシールアタック

★

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

4

4

-

-

6

6

6

6

-

-

-

6

3

S

Ma

P

P

bDr

bDr

bDr

効果

P

P

効果

効果

Mi

効果

P

武器

20m

20m

20m

20m

-

-

範囲(選択)

単体

自身

自身

命中

自動

自動

自動

Sr1

Sr1

戦闘移動離脱

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

二刀流

命中+1d

与ダメ時衰弱3

与ダメ時恐怖

与ダメ時縛鎖

与ダメ時毒1

回避+1d

効果強度+1

判定徝確定後、リアクションのダイス一つを除外する

植物機械アンデッド以外に与えるBS強度+1

隠密になる

いんたら

隠密中命中+1d、ダメージ+3d

クリスタル
侵蝕300
スタン1000
威圧1000
ノックバック800
光400



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ズショウ マーダースキル

デュアルフェイス:ストレッチアーム

ドッジムーブ

シークレットアーツ

スぺシャライズ：短剣

ジェノサイダースキル

ボーパルアーツ

アフターイメージ

ツインフェンサー

ラピッドハンド

インテュイション

スニークアップ

デスゲイル

ミラーアタック

レイザーストーム

ワイドスラッシュ

サイレントアサシン

マシンリム

ファインドトラップ

リサーチ

トラッキング

トレーニング:敏捷

5

1

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

5

-

F3

-

P

P

効果

判定直後

P

効果

P

Mo

P

P

P

P

P

aJ

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ

P

P

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

Sr1

Sr1

クリティカル時ダメージ+6d

回避+3

3個まで振り直し

命中ダメージ+1

命中クリティカル時、与えたバステはスキル回復不可

ダメージ+SL*5

命中回避+1d

命中+1d

ダメージ+敏捷

敏捷判定+1d

命中+3

攻撃の命中判定直後、ダイス一個６にする、６が二個になればクリティカル

れいざー

武器攻撃の対象が２体以上の時に有効。武器攻撃の命中判定に+1d

隠密中命中+1d、ダメージ+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ズショウ トレーニング:器用

トレーニング:筋力

サーチリスク

フェイス:ブリガンティア

フックダウン

リムーブトラップ

トレーニング:感知

アンチトラップ

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

イクイップリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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