
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

テリー

ナイトメア

傭兵

7

2870

異貌、弱点[土、銀+2]

男 21

裏切られたことがある
大切な約束をしている
己に何らかの誓いを立てている

7

15

8

11 7 25 + 1 4

10 1 18 3

6 4 25 + 1 4

3 1 19 3

7 2 17 + 1 3

4 1 13 2

ファイター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド

7

1

5

3

3

1

タフネス

治癒適性

武器習熟A/ソード

防具習熟A/盾

なぎ払い

頑強

2122

2122

1-281

1-282

1-288

1-279

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

ヴォーパルウェポン

バークメイル

ヒールスプレー

7 11 10 11

0

0

0

スプリントアーマー

専用スパイクシールド

15

13 1

11

5

2

1

8ファイター

専用魔法のフランベルジュ 1H両 23 1 12 10 13 28

3 18 54 11 8 72

0/× 0 10 9 21

魔動機術 1 4

専用ウェポンラック

スマルティエの怪力の指輪

専用アルケミーキット

巧みの指輪

知性の指輪

FC「邪教団の魔の手」GM：近衛兵さん　GMPC：シェス
第1話参加者：テリー（らゆも）、ファルス（ななせさん）、ニール（黄金糖さん）、アゼリ（ルースさん）
第2話参加者：テリー（らゆも）、ルベライト（くまくじらさん）、レインリューズ（しゃんはいさん）、イェン（おさなさん）
第3話参加者：テリー（らゆも）、ルベライト（くまくじらさん）、ファルス（ななせさん）、ディスト（マダムユズコさん）
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
ナイトメアの剣士。
母親はテリーを生んで死に、父親に嫌われながらも人間の姉に愛され少年期までを過ごしたが、テリーが成人
になってすぐに父親に殺されかけ、姉は連れ去られてしまった。
川に流され、辛うじて生き延びたテリーはくそったれな父親から姉を救い出すことを目標に、情報を集めつつ、強くなるために冒険者として
各地を転々としている。
ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

テリー

冒険者キット

保存食

救命草x10

魔香草x5

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーションx2

マテリアルカード緑（Bランク）x10

マテリアルカード緑（Aランク）x12

マテリアルカード赤（Bランク）x5

マテリアルカード赤（Aランク）x5

魔晶石（3点）x5

宿木の棒杖x5

巧みの指輪

俊足の指輪

アビスシャードx5

ハードレザー

受益者のシンボル
16120

専用ウェポンラック

専用アルケミーキット

専用魔法のフランベルジュ

専用スパイクシールド

50

50

50

50

230 430
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