
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ベルベット・ペコリントン

サラマンダー
サラマンダー

レネゲイドビーイングB

最近だな！

無知

半身

破壊

捕獲対象

悪魔

女だ。びじんだぞ。
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好敵手
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1 1 4
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UGN 3

80↓
80↓コキュートスOFF

80↑

ＲＣ
ＲＣ
　　
ＲＣ

7r+6
8r+6

0
5r+6

12+2D
3+2D

32+2D

侵蝕11、装甲無視、ｼｰﾝ選択、3回/ｼﾅﾘｵ
侵蝕7、装甲無視

侵蝕15、装甲無視、ｼｰﾝ選択、3回/ｼﾅﾘｵ

0 0

変異種
イヌ太郎
カラス子

情報収集チーム
コネ：UGN
要人へのコネ
怨念の呪石

4 2

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾ：ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

結合粉砕

クロスバースト

コキュートス

焦熱の弾丸

氷の回廊

ｵﾘｼﾞﾝ：ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞ

ヒューマンズネイバー

熱感知知覚

アップドラフト
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気絶時
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P

視界

-

-

-

視界

視界

シーン

自身

-

-

ｼｰﾝ選択

-

自動

自動

対決

対決

対決

対決

-

↓100

ﾋﾟｭｱ

80%

D

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定+[LV]D、装甲無視

攻撃力+[LV*4]、命中判定-2D

攻撃力+[LV*3]、命中判定-2D、3回/ｼﾅﾘｵ

攻撃力+[LV+2]

飛行、戦闘移動、+[LV*2]m

「わはは、だって余はサイキョーじゃからな！」

■本人より
悪魔のレネゲイドビーイング「ベルベット・ペコリントン」こと余です。かかか、びじんでつよいんじゃぞ～！

■概要
見た目は14～17歳くらいの少女、自由気ままなレネゲイドビーイング。
依り代となったイメージは「悪魔」！なんだか恐ろしげだが、本人はと言えば近所でイヌやカラスと遊んだりちょうちょを追いかけたりしている。

「あ、ぺコリンだ！」近所の幼女に拾われて優しい家族に居候（ペット）にさせてもらったり、飽きたら出ていったり。UGNと戦ったり、FHをぶっ飛ばしたり。
翌日、戦った相手の支部でお菓子で餌付けされていたりする。
だいたい、半ペットの猫みたいな感じ。

頭はあまり良くないように見える。単純で子どもっぽく、食べたり眠ったりといった純粋な「快」を重視。

「おひるね」や「おかし」が好き。
ういろうや餅といった「モチャモチャした感じ」の食べ物は特に好き。

お化けやホラー映画は嫌い。
「え、だってヤじゃろ……あんなワケのわからんもんは……」

出会った人によって「ベル」とか「ペコ」とか「ぺコリン」とか好きなように呼ばれている。
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