
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ニッキー・カベスト

ライカンスロープ

戦士

4

3350

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

女性 16

人族に捕虜にされていた
人族として育てられた
罪を犯して追放された

8

8

6

6 1 15 2

14 22 + 2 4

5 2 15 + 2 2

13 21 3

8 14 2

5 1 12 2

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

1

4

1

1

1

2

かばう

鉄壁

224

IB30

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

モラル

バークメイル

パラライズミスト

1 3 5 3

0

0

0

スプリントアーマー

タワーシールド

15

17

5

5

2

7ファイター

牙 2H# 1 0 9 0 11

3 24 72 5 7 33

0/× 8 7 6 12

敏捷の腕輪

アルケミーキット

敏捷の指輪

筋力の腕輪

捨て子で弱っていた彼女を拾ったのは、はぐれライカンスロープだった。
彼はその子を生き長らえさせるためにライカンスロープにした。
彼は住んでいた村で、彼女を人間として育て始めた。
そして彼女が１５歳を迎えたある日、彼女の恩師たる彼を追手のライカンスロープが襲ったのだ。
結果、彼女だけが生き残り、追手と恩師は死んでしまったが、その時に彼女がライカンスロープであることが露見してしまった。
そして、恩師殺しの罪で囚われ、捕虜として1年を過ごす。
そして1年後、事件の詳細が明るみに出て彼女に罪がないことがわかったとき、村人たちは彼女とその恩師の功績から彼女を追放する形で解
放することにした。
彼女は住み慣れた家を追い出されることとなったが、結果としては彼女は自由の身となったのであった。
その後は冒険者に拾われて、それを手伝うことで生活をしている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ニッキー・カベスト

冒険者セット

楽器

スカウト専用ツール

着替えセット

保存食

救命草x10

魔香草x5

ヒーリングポーションx2

アウェイクンポーション

魔晶石３点x3

マテリアルカード緑Ｂx16

マテリアルカード緑Ａx8

宿代

月光の魔符Ⅱ

目覚ましのドラ

5223

地位「仲間」 20

42 62
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