
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ニール・ヴィリ

オルクス
エンジェルハィロゥ

レネゲイドビーイングA

28くらい?

生誕

旧き記憶

自傷

旅

Rラボ研究員

男

38

師匠

0
4
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

4
1
8
2
2

24
18
18
23
46

1 4
1 1 2

ミーミルの覚書
UGN

5
1

必中の弓 射撃
射撃

8r+16
11r+18

17
19

必中の弓　O:プラント+小さな塵
↑100％ 侵蝕Bこみ

0 0

遺産継承者
ヴァヴス・オースキ

霧谷雄吾
懐旧
尽力

疎外感
恐怖

ミーミルの覚書
コネ:情報収集チーム

コネ:手配師
ウェポンケース

8 4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

妖精の手

オリジン:プラント

コンセ：エンハイ

小さな塵

ミーミル

レーザーファン

成長促進

不可視の領域

★

0

1

1

1

2

3

◇

1

★

★

-

1d10

基5

4

2

2

2

3

オート

気絶時

常時

オート

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

シーン

自身

自身

範囲選択

自動

自動

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

意志判定ダイス+Lv個

シナリオLv回　達成値+10

感覚判定達成値+Lv*2

攻撃力+Lv*2

メモリー：慕情

ユグドラシルの根元にある、3つの泉のうちの１つ、「ミーミルの泉」のある領域の番人ヘーニルの記憶を持つRB。
(リーヴとリーヴスラシルをユグドラシルの根元=自分の領域にかくして守った…てことにしたいｗ)
ラグナロクを生き残ったヘーニルは遺産「必中の弓(世界樹の枝で作った)」の所持者であり、人の世となってからは隠棲し休眠と旅を繰り返し神としては役目を
終えた。とある遺跡で弓だけ眠っていたところ、ジャームによる盗掘騒ぎが起こり、弓自身が身を守るためにニールを生み出した。のちに事態を収拾したUGN日
本支部の発掘調査隊に発見され、保護される。という設定。

神として課せられた役目も今はもうないので割とのんびり自由に生きている。
所持しているユニークアイテム「ミーミルの覚書」はかつてミーミルとともに得た知識などを書き留めたもので、調べ物の時はいつも使っている。

大変見目が良いらしいよ。
11/6　UGN所属=誕生日
11/6　UGN所属=誕生日
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