
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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最大財産P: 残り財産P：

軒下トメ（ターボばあちゃん）

ハヌマーン
ハヌマーン

レネゲイドビーイングC
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親友

走り屋

女

44

自身

2
2
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
2
3
2

27
22
22
27
54

1 1
1 1

UGN 1

婆ダッシュ ＲＣ 3r+1 21 ｺｽﾄ8/装甲無視+ﾄﾞｯｼﾞ不可/ｻｲﾚﾝ+疾風迅雷
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ワーディング

リザレクト

ﾋｭｰﾏﾝｽﾞﾈｲﾊﾞｰ

先手必勝

スピードスター

オリジン：ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞ

ライトスピード

サイレンの魔女

疾風迅雷
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス＋Lv個。浸食値＋5

行動値にLv×3。浸食値＋4

1R中攻撃力に行動値追加/1ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝの間、【精神】の判定に＋Lv×２

ﾒｼﾞｬｰを2回/CT＋1/ｼﾅﾘｵ1回まで

攻撃力＋Lv×３の攻撃。装甲無視。

ﾄﾞｯｼﾞをさせない。1シナリオLv回

「ターボばあちゃん」という都市伝説がある。
トンネル内を車で走っていると突如窓を叩かれる。見ると自分の車と並走する老婆がこちらを見ている、というものだ。この都市伝説を元に生まれたRB、それが
ターボばあちゃんである。
RBとして自我を得た後もトンネルにいたが、トンネルの近くを通りかかった老婆の精神に同調し、寄生した。
その老婆とは、トンネル近くの家に一人で住んでいる軒下トメである。
トメの孫は制限速度を守らない車に轢かれて半身不随になった。速い車を憎悪する感情が、ターボばあちゃんと同調したのだ。
トメとターボばあちゃんはお互いを認識しあい、ともに暮らすことを受け入れた。
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