
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

天城　憐

エグザイル
ウロボロス

番長連D

16

感染

兄弟

飢餓

麻生麻美子

番長

男

45

ケラスス

3
2
2
1 1

0
0
0
0

3
2
2
2

78
4
4
9
18

1 1
1 8

裏社会
アカデミア

2 5
2

伝説の木刀
Bランク：ディフェンダー

白兵
　　

3r
0

16
2

ケラススの枝を折って作った木刀　マジギレされた(クリスタルシールド相当+エピック)

伝説の白ラン 7 蛇王の外套相当　雲散霧消習得

7 0

遺産継承者：蛇王の外套
カルペ・ディエム

土浦菜南

ケラスス&麻生麻美子＆無道ささき
PC達

ラーズグリーズ

信頼
庇護

恩人
ダチ
戦友

脅威
疎外感

デモンズシード
Bランク：ディフェンダー

思い出の一品
コネ：学園通の友人

コネ：相棒（カルペ）

20 0

ワーディング

リザレクト

異形の刻印

原初の虚：氷熱の軍団

崩れずの群れ

命のカーテン

守護者の巨壁

原初の紫：孤独の魔眼

異形の守り

影の守り手

スプリングシールド

レネゲイドイーター

雲散霧消

デモンズウェブ

原初の黒：時の棺

★

0

10

5

1

3

1

1

1

4

3

4

5

5

1

-

1d10

-

12

2

4

6

5

2

2

2

5

4

2

12

オート

気絶時

常時

イニチ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

視界

-

至近

視界

至近

至近

視界

視界

至近

至近

至近

至近

至近

10m

至近

シーン

自身

自身

シーン(選択)

自身

自身

効果

効果

自身

自身

自身

範囲

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

120%

-

-

リミット

-

-

-

-

-

80%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

最大HP+[LV×5]　基本侵食値+3

ラウンド中対象の攻撃力+[LV×4]　シナリオ１回

カバーリングを行う　メインにつき1回

《崩れずの群れ》の射程を10Mに変更する　シナリオLV回

攻撃の対象を「単体」とし、自分に変更する

対象：範囲を「単体」とし、自分に変更する　シナリオLV回

暴走以外のBSを一つ回復する

ガード時に宣言、そのガード中ガード値に+[LV×3]　

ガード時に宣言、そのガード中ガード値に+10　シナリオLV回

ガード時に宣言、そのガード中ガード値に+[LV+1]D　

対象が受けるダメージを-[LV×5]　ラウンド１回

対象が受けるダメージを-[LV+1]D　ラウンド１回

判定の直前に使用、その判定を失敗にする

［キャラ設定〕
アカデミアに通う２年生、番長連合一番隊副番長兼総番長補佐　通称ささきちゃんのエサやり係
一般の裕福な家庭に生まれたが幼少時にFHの起こしたテロに巻き込まれオーヴァードに覚醒する。
その後家族からは距離を置かれるようになり、UGNの勧めでアカデミアに通うようになる。
家族から距離を置かれたことにより、一般人にとってオーヴァードは忌避すべき存在なのではと考えている
（実際は家族はどう接したら良いのかわからなかっただけで、恐怖したりしているわけではない。詰まるところただのコミュニケーション不足だったりする）
アカデミアに来た頃は家族に捨てれらたと思い荒れていたが、無道ささきに〆られたり、麻生麻美子にお節介を焼かれたりして多少丸くなった。
口が悪く、態度もでかいが無意識に他者と距離を取ろうとしているためで根は真面目で他人思い。そのためポンコツなささきを見捨てられずに面倒を見ている
ケラススとは互いに口の悪いひねくれ者ということもあり、気が合う友人関係。よく授業やイベントをさぼっては根元で昼寝している
なおサボっていると６割がた麻生先生に見つかり、引きずられていく。

[蛇王の外套について]
気が付いたら番長連合の部室に置かれていた持ち主不明の白い改造学ラン
憐が手に取るまで何故か誰も存在に気づかなったが、いつの間にか番長連に伝わる伝説の番長の学ランと認識された。
その正体は島の【遺産】がお気に入りの人間に渡すプレゼントのようなもので、人によってさまざまな形に変化する
憐の場合、無道ささきを通して番長という強い存在にあこがれていたため、その象徴ともいうべき学ランになった。

コネ：相棒　エンブレム：相棒+インクリボン+カスタム：ストーン



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

天城　憐 アナザーセルフ

アスクレピオスの杖

美しき罪人

闇夜の烏

メンチ切り

ＥＦ:Ｄポケット

1

1

★

★

★

★

4D10

2

-

-

-

オート

メジャー

常時

メジャー

メジャー

至近

至近

-

至近

至近

自身

単体

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

120%

-

-

-

-

回数制限のあるエフェクトの使用回数を１回回復する

対象のHPを[LVD+侵食率/10]回復する

理想の容姿になる（リーゼントのお手入不要）

影の中を自由に移動する

対象に言うことを聞かせる
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