
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルシエラ＝ローエンシュタイン

ウィザード

ルイネーター

メイジ

メイジ

エルダナーン

騎士

27

男

83

裏切り

戦い好き

10
3
0

3

8
2
1

3

9
3
0

3

44
14
3

17

37
12
3

15

40
13
1

14

7
2
0

2

197

284

6

マテリアルボウ

ミスリルの髪飾り
ウィズダムローブ

爆魔の手袋
精霊王の紋章

-2 20 -3

10
-1 10 3 5

3 1 -1

3 0 3 0 14 18 8

1 20
3 0 2 13 28 20 7
1 20
2 2 2

15 15 2
3 3 2
15 15 2
17 17 2
17 17 2
17 17 2

クリスタルブレイド

20

0

マジックセンス

マジシャンズマイト

ファイアボルト

アースバレット

インフェルノ

クエイク

フレイムクラック

ミアズマバスター

マジックブラスト

エンハンスブレス：火

アーティラリィマジック

★

5

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

-

-

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

ムーブ

マイナー

マイナー

マイナー

-

-

自身

自身

-

自動成功

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

3点までのEPを消費し、ダメージ+[消費したEP×10]

魔法を範囲（選択）に変更

武器のダメージを火属性魔法ダメージに変更

魔法ダメージ+[武器攻撃力]

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルシエラ＝ローエンシュタイン

ドラゴンソウル

デュアルエフェクト

マテリアルコンポーネント

マテリアルコンポーネントⅡ

コンパンセーション

カリキュレイト

エンサイクロペディア

クリエイトオプション

アヴェンジ

ラストアクション

リゼントメント

イモータルブラッド

アンデッドライフ

カウンタースペル

ブラッドスペル

チャージマジック

1

5

2

1

1

1

1

1

1

3

1

1

3

1

1

1

1

1

5

1

1

1

EP1

Fate1

EP3

HP

判定の直前

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

イニシアチブ

セットアップ

セットアップ

リアクション

戦闘不能

命中の直前

戦闘不能

戦闘不能

効果参照

ダメージロール直前

クリンナップ

判定ダイス+2D。1シナリオ5回

魔術判定でひとつでも6があればクリティカルに。1シナリオ2回

ルビーを使用してダメージ+2D

最高級ルビーを消費してダメージ+8D

EP1点＝HP10点で代用できる。1シナリオSL回

割り込んで行動する。1シーン1回

エネミー識別を行う

シーン終了までダメージ+12

魔法を撃ち返す。1シーン3回

メインプロセスを1回行う。1シナリオ1回

魔法ダメージ+[CL×10]。1シナリオ1回

戦闘不能を回復し、HPを1D回復。行動済みになる

戦闘不能を回復し、HPを1点回復。行動済みになる

魔法をひとつ打ち消す。1シナリオ1回

25点までのHPを消費し、ダメージに上乗せする

≪リゼントメント≫の使用回数を1回回復。1シナリオ1回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルシエラ＝ローエンシュタイン

マスターマジック

エルダーマジック

エレメンタルパワー：火

エレメンタルパワー：地

ファイアロード

アースブレイカー

エンシェントソウル

コンコーダンス

ナチュラルヒストリー

エングレイブド

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：知力

トレーニング：感知

ウェポンチェンジ

アナライズエリア

1

1

1

1

1

1

5

1

5

5

5

5

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

4

6

以下パッシブ

ムーブ

効果参照 知力

魔法攻撃のダメージ+25

魔術判定+3

火の魔法ダメージ+20

地の魔法ダメージ+20

火の魔法ダメージ+20

地の魔法ダメージ+20

≪ドラゴンソウル≫の効果+1D

視界の全員を一度に識別する

エネミー識別+2D

プリプレイに[SL×3+1]点のEPを得る。0になるとNPC化する

武器を持ち替える

警戒行動を行える



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルシエラ＝ローエンシュタイン イクイップリミット

バイタリティ

フェイス：グランアイン

デストロイヤー

エンラージリミット

アイテムマスタリー

モンスターロア

グローヴィスフレイム

1

1

1

1

1

1

1

1

エネミー識別+1D

火属性のダメージ+2。火属性として扱われる
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