
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

有栖川 菖蒲

エンジェルハィロゥ
エンジェルハィロゥ

色彩の勇者

17歳

感染

心の色：紫

妄想

モチーフ童話：不思議の国のアリス

高校生

男

28

衣装：チェシャ猫
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UGN 1

ストライクチップ 射撃 6r 7 マイナーアクションに使用時、そのメインプロセスの間、判定ダイス+2個。この効果は、そのメジャーアクションにエフェクトを組み合わせている場合のみ、適用される。
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光使い
【シナリオロイス】超イケてる魔女
不思議の国のアリスの絵本

琴羽

思い出の一品

4 3

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

リフレックス

神の眼

鏡の中の人形

ミラーイメージ

小さな塵

光の指先

天使の絵の具

天使の外套
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Dﾛｲｽ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値―Lv(下限7)

C値―Lv(下限7)

ドッジを知覚判定にする

対象がドッジを失敗した直後に、対象の代わりにドッジを行なう。成功すれば、対象がドッジに成功したかのように回避する。

ドッジのC値―1(下限6)。ラウンド間の攻撃力-5。

攻撃力+[Lv×2]

判定ダイス+[Lv+2]個

UGNチルドレンとして活動している。8歳のある日オーヴァードとして覚醒するが、力が暴発してしまい非オーヴァードの両親の首を刎ねてしまい、自分自身の
手で殺してしまう。その後UGNに引き取られる。14歳の頃、よく一緒に任務をしていた友人がジャームとなってしまう。ジャームになってしまった友人を止める
ため任務に当たるが、暴走し理性のない状態だった彼は友人にトドメを刺し殺してしまう。その後ギリギリの所でジャームにならずに生還したが、それ以降本気
の力で攻撃する事は止め、味方をサポートする方向に戦闘スタンスを変えた。
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