
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

Theo Boomer

ドワーフ

戦士

10

500

暗視、剣の加護/炎身

男 120

4

11

5

14 2 20 + 2 3

5 1 10 1

11 10 32 5

8 9 28 4

6 1 12 2

14 19 3

ファイター

プリースト/ル＝ロウド

エンハンサー

10

10

6

タフネス

武器習熟/ウォーハンマー

防具習熟A/金属鎧

マルチアクション

武器習熟S/ウォーハンマー

防具習熟S/金属鎧

2122

221

IB31

IB39

IB31

IB32

交易共通語

ドワーフ語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ガゼルフット

ジャイアントアーム

リカバリィ

専用武器 50

47 97

10 13 11 15

0

0

0

イスカイアの魔導甲冑 26 -2

9

12

3

15ファイター

ヘヴィ・ベク・ド・フォコン

ヘヴィ・ベク・ド・フォコン
魔法の武器+1、オーダーメイド(必筋,威力+3)、イグニダイト加工、専用武器

20000G、9000G、20000G、名誉点50点

1H

2H

25

25 -1

14

13

10 19 45

10 19 60

冒険者セット

救命草x2

ヒーリングポーション

ティオナからの借金

25250

3 15 45 9 15 73

0/× 0 14 13 49

神聖魔法 10 12

決死の鉢巻き

小熊の爪

の腕輪

血晶石の腹帯

韋駄天ブーツ

聖印

の腕輪

《捨て身カウンター》習得。使用後壊れる

マッスルベアー使用時、筋力ボーナス＋1

受けた適用ダメージの1/10がMPとして充填される。自分の手番終了時に喪失

上腕に刻まれた刺青

Theodore ”Cannonball” Boomer（セオドア・キャノンボール・ブーマー）

ドワーフ族のみで構成される傭兵団「熊の牙」所属
かつてル＝ロウド神に仕える神官だったが、好戦的な性格が災いし破門される
食い扶持にすら困っていた所を「熊の牙」の一員に誘われ入団
受けた傷を回復魔法で癒しながら押し切る戦法を確立してゆく
その一方で今も信仰は失っておらず、毎朝のお祈りを忘れない

メイスが気に入らなかったのかハンマーに手を出し始めた
あと故郷で料理店も開いた
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