
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

氷雨（ひさめ）

サラマンダー
サラマンダー

UGNチルドレンB

14

命令

天涯孤独

嫌悪

汚点

FHチルドレン

30

殺意

4
0
2
2

0
1
0
0

0
0
0
0

4
1
2
2

30
9
9
14
28

2 2
1

FH
情報FH以外

1

(59↓)1+2+3+D
(60)1+2+3+D
(80)1+2+3+D
(100)1+2+3+D

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

7r+2
8r+2
9r+2
11r+2

3+1d10
3+1d10
3+1d10
4+1d10

ｺｽﾄ7/@8/装甲無視/単体/ダメ+1D10
ｺｽﾄ7/@8/装甲無視/単体/ダメ+1D10
ｺｽﾄ7/@8/装甲無視/単体/ダメ+1D10
ｺｽﾄ7/@7/装甲無視/単体/ダメ+1D10

0 0

No.94「破壊者(ディザスター)」
バーチャリウス

PC②
？？？

尽力
有為

無関心
無関心

コネ：要人への貸し

4 3

ワーディング

リザレクト

先陣の火

CR:サラマンダー

焦熱の弾丸

結合粉砕

氷の塔

プラズマカノン

不燃体

★

0

1

2

1

5

4

5

★

-

1d10

2

2

1

4

4

4

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

視界

-

至近

視界

-

視界

視界

シーン

自身

自身

-

-

-

範囲(選)

単体

自動

自動

自動

-

対決

対決

対決

対決

自動

-

↓100

-

-

-

ﾋﾟｭｱ

-

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値+[Lv*5]/R間

C値-[Lv](下限7)

攻+[LV+2]の射撃攻撃

判定ダイス+[Lv]個/装甲無視

攻+[Lv*3]/同エン不可

攻+[Lv*5]

熱さや寒さはわからない。道具だから。

■基本情報
感情の起伏も表情の変化もない。
必要最低限の教育しか受けていないので、難しい言葉は使わない。短文・単語で話す。
「心まで氷のようだ」と言われることが多い。
実際、"ゲーム"で人を殺すことも、自分が生きることにも特になにも感じないし執着もない。

少年のような見た目だが性別は女。特に誰にも気に留められないので男と言われても否定も肯定もしない。
セル内では男だと思われているし、それで良いと思っている。
服装、身なりにも興味がなく、ボロボロの服を着ている。
首から胴体、腕に包帯を巻いている。

・「ボク/自分」「ボス」「〇〇…さん」「そう/はい/いいえ」やや機械的な話し方

■戦闘スタイル
・大量の氷柱を生成し相手に射撃する。『氷の雨"アイシクルアイスィクル"』
・周りの空気中の水分を氷結させ巨大な氷塊を射出する『絶対零度』(100↑)
・戦闘時は目がより紅く光る
・戦闘移動：14m / 全力移動：28m

■CN：ヒューマノイド・ジャンクス
人間のような＋ジャンク（ごみ・がらくた）＝人間に見えるガラクタの塊　という揶揄でつけられた
長いのでセルメンバーからはジャンクスと呼ばれる。
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