
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ナタリー

ソロリティ

レクイエム

レクイエム

7歳

反転

0

花園

11
殺戮の天使

陵辱

猫

ぬいぐるみ

葬儀

ネクロマンサー

ステージ

人を殺すことを教え込まれた。何の疑問もなく、あなたは何度も人を殺した。殺せば褒めてもらえた。 今いるのは死なない世界。殺し続ける世界。もっともっと殺し続けたら、褒めてもらえるだろうか。

陵辱の記憶、屈辱の反復。誇りが引きちぎられる。言いなり、されるがまま。 思い出すだけで体中をさわざわと何かが這い回る。あなたをこんな世界に蘇らせたのはきっと、あいつらのような奴に違いない。

白くてふわふわであったかくて可愛かった猫。 確か彼女の飼い猫だったはず。 いつも撫でさせてくれて、撫でるとゴロゴロと喉を鳴らしてた。 とっても可愛い彼女の飼い猫。 でも彼女って……？ なぜだか飼い主の少女の事をよく思い出せない。

君は古びたぬいぐるみをみつけた、痛みは酷くなく大切に手入れされていたように思える。 そしてこのぬいぐるみに君は見覚えがある、確か彼女にあげたはずだ。 そう、なにかのお祝いでプレゼントしたはずだ、そして彼女は喜んでいた。 でもなんのお祝いだっけ？

君達は喪服を着て、誰かのお葬式に出ている。 NC棺桶の前で花を添えるが、君は知っている、この棺桶の中には何も入っていない事を。 形だけの葬式に、強いむなしさを感じたことを覚えている。

久々に親友の家をを訪ねてきた君達。彼女達が亡くなって、父親が相当やつれてると聞いて様子を見に来たのだ。「君達よく来たね。」君達を見て穏やかに話す彼だが、目には隈が浮かび、頬はやせこけていた。心配をしても彼は「大丈夫だ」としか言わない。そして少し話をした後、彼はおもむろにこう切り出した。「君達、もう一度彼女の歌……彼の演奏を聴きたいと思わないかい？」戸惑う君達に彼はさらに言葉を続ける。「彼らを蘇らせるのに君達の力が必要なんだ……」そう言われ君達はいったいどうしたのだろう？

君達は、この様子を見て君は思い出す。 このような場所を君達は一度見たことがある。 「皆様！今日はわたし達のステージに来て下さり、誠にありがとうございます」 「沢山のひとが来てくれて、緊張していますが、とても嬉しいです！」 「今日は素晴らしいステージになるように頑張りますので、皆様楽しんでいって下さい！」 「僕たちの音楽が貴方たちの心に永遠に響きますように！」 沢山の人達が拍手する中、ステージで一礼する姉弟。 可愛いドレスを着たシャルロッテと、バイオリンを持ったシャルルだ。 そう、君達は彼らのステージを見たことがある。 彼らの初めての単独コンサート。そこで彼らの奏でる音楽を聴いたことをはっきりと思い出した。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

号令

子守唄

集中

銃神

のうみそ

めだま

カンフー

あご

こぶし

狙撃ライフル

対戦車ライフル

合金トランク

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

たからもの

ほね

ほね

あし

しっぽ

ラピッド

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

アクション

アクション

ダメージ

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

2

なし

2

なし

なし

2

2

2

4

0

1

4

1

なし

3

3

1

0

効果
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自分を含む舞台上の姉妹全員、望む攻撃マニューバの一つを「ラピッド」で使用可

バトルパートで射撃攻撃マニューバの出目-1.コスト-1

以後、ターン終了まで攻撃判定の出目+1

射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目+1

2

1

行動値+1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

射撃攻撃1　出目+1

射撃攻撃5

防御1+「爆発」無効

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

バトルパート終了時、任意の未練1つ選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く

移動１

移動１

妨害１

行動値+1
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