
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ダイススレイヤー

ウロボロス
ウロボロス

UGN支部長D

憤怒

サラリマン

殺戮

安定した家庭

サラリマン

48

春日

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
2
4
1

28
8
8
13
26

1
1 2

UGN 1

　　 0

0 0

Dロイス：傍らに立つ影　　
サイコロ
ヒロイン

傾倒
幸福感

憎悪
悔悟

6

ワーディング

リザレクト

カームダウン

果てなき円還

原初の紫：妨害排除

原初の白：フラッシュゲイズ

原初の白：限界突破

ジャミング

★

0

4

1

5

5

3

3

★

-

1d10

3

-

4

5

5

オート

気絶時

セットアップ

常時

オート

オート

セットアップ

オート

視界

-

視界

至近

視界

視界

至近

視界

シーン

自身

シーン

自身

単体

単体

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

ピュア

-

80

80

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シーン間のあらゆるダイス-Lv×2

原初系を重複取得

対象のダイス-を無効化シナリオLv回

ダイス-Lv×2 ラウンド一回

ラウンド一回をもう一度

ダイス-

「サイコロ殺すべし、運がない。」

●概要
平凡なサラリマン（という名の探索者）だった男性
ダイスの出目にヒロインを殺され、
自らもキャラロストの危機に瀕していたが
突如として10面サイコロソウル（レネゲイド）
が憑依しオーヴァードへと覚醒、
ダイスロールへの復讐を誓う復讐鬼となった。

●戦闘プラン
必中の弓型やガード型との連携想定
メジャーは存在しない
リアクションで回避もしない
当人曰わくダイスロールは憎むべき敵なので
回さないとのこと
何言ってんだこいつ…

味方の減ったダイスは
【妨害排除】で無効化
ん？回避するんすか？
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