
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

放蕩のエルドリッチ

ラミア

戦士

12

450

暗視/ラミアの身体/吸血/変化/弱点(土+3)

女性 69歳

大好きな食べ物がある(あった)
人族と蛮族の違いがよく分からない
命を奪うことが好き

10

9

12

4 18 32 5

10 10 30 + 1 5

2 2 13 2

9 19 1 38 6

8 7 27 4

7 6 25 4

グラップラー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

10

2

8

9

1

12

7

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

全力攻撃

牽制攻撃

頑強

変幻自在

牙折り

超頑強

220

225

2120

IB39

2120

2123

2122

2123

2123

1-286

1-286

1-279

1-282

2-232

2-228

0

10 15 15 12

0

0

防弾クロースアーマー+2

メイジスタッフ

1

15

4

1

1

14グラップラー

牙

パンチ

シルバーナックル+1

投げ

尻尾

メイジスタッフ

包丁(ハンドアックス)

妖精銀の足の鎖+2

牙のデータ

武器無しのデータ

グラップラー専用。パンチを強化、銀製アイアンナックル

投げ攻撃のデータ

尻尾のデータ

防護点+1

射程10m

キックを強化、銀製足の鎖、妖精の武器「土」「水・氷」「炎」「風」「雷」

2H

1H拳

1H拳

2H

2H

2H

1H投

1H#

1

0

5 2

0

1 1

1 1

7

10 1

15

15

17

15

16

1

0

16

10 12 11

12 12 0

11 13 5

12 12 10

12 12 11

12 0 11

11 0 12

11 14 20

3 31 93 15 14 106

5 13 19 19 33

魔動機術 2 6

決死の鉢巻

ラル＝ヴェイネの金鎖

不敵の仮面

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

正しき信念のリング

多機能再生のベルト

軽業のブーツ

多機能真ブラックベルト

ディスプレイサーガジェット

敏捷の指輪

アルケミーキット

スマルティエの武道帯

HP0以下からの回復時、追加で「10」点回復

回避/抵抗失敗時、受ける魔法ダメージ-4点

精神抵抗+2

物理ダメージを1点以上受けた時HP1回復

転倒ペナルティを受けずに即座に起き上がる

リカバリィの回復量+生命ボーナス

冒険に出た理由：家族を全て失ったので

コルガナ地方出身のラミアであり、かつては蛮族達の一員として人族蛮族を問わぬ殺戮に加担していた。
自身の所属していた共同体が壊滅し、自分自身も重傷を負ったのでせっかくの機会だからと蛮族領を離れて人族の側についたようだ。
ラージャハに来る過程で拾った”妹”にご執心であり、彼女以外にも様々な人物の前で”姉”として振る舞おうとする。
趣味は料理であり、作るものはバルバロス風の粗雑な料理が主だが、肉料理に関してはちょっとしたプロ並の腕前を持つ。
滴り落ちる肉汁、口の中に広がるハーブの香り。シンプルでありながら味わい深く誰もが唸る肉料理に、食用でない肉も美味しく仕上げられ
る。

・一般技能
料理人 / Cook ： 7 「美味しい美味しい……お料理を食べましょ～？」



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

放蕩のエルドリッチ

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

スケイルレギンス

リカバリィ

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

アンチボディ

フェンリルバイト

トロールバイタル

スパイダーウェブ

バークメイル

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

インスタントウェポン

アーマーラスト

イニシアティブブースト

マナダウン

OM+3妖精銀の拳+2
グラップラー専用。パンチを強化、銀製アイアンナックル、妖精の武器「土」「水・氷」「炎」「風」「雷」

1H拳 8 3 18 11 14 8

ニルデスト流実戦殺法

狡猾な誤導

称号【救世主】

美しき世界で(10点)

『こわふわ』(10点)

『樋を開けた者』（0点）

星を墜とす者(50点)

風乗りし者（20点）

冒険者ランク：ブロードソード

冒険者ランク：センチネル

地位：名誉人族

地位：人族以上に人族

多機能再生のベルト

野伏のセービングマント

イグニスの魔符×6

イリタントグロビュル×4

多機能真ブラックベルト

多機能再生のベルト専用化(HP)

アルケミーキット専用化(MP)

シルバーナックル専用化

多機能グリーンベルト

野伏のドミネイターズマント

妖精銀の足の鎖＋2専用化

30

20

10

10

10

0

50

20

100

400

250

750

(20)

(20)

(60)

(40)

100

50

50

50

(20)

(20)

50

2072 4742

ズダ袋の冒険者セット

貴族基本セット

フック

小型ハンマー

くさび

ロープ(10m)x2

包丁(ハンドアックス)

大きな麻袋

薬師道具セット

アルケミーキット

マギスフィア(小)

受益者のシンボル

スカウト用ツール

アンロックキーx5

ポイントガード

クロースアーマー

器用の腕輪

スマルティエの筋力の腕輪

多機能再生のベルト

ポーションインジェクター

野伏のセービングマント

軽業のブーツ

多機能真ブラックベルト

スマルティエの武道帯

防弾クロースアーマー+2

不敵の仮面

正しき信念のリング

多機能グリーンベルト

ラル＝ヴェイネの金鎖

野伏のドミネイターズマント

ディスプレイサーガジェット

銀製足の鎖+2

アビス強化B

OM+3妖精銀の拳+2

アビス強化B

スマルティエの銀鈴

ラルヴェイネの肩掛け

セーフティメット

キャッチグローブx2

着替えセット

丈夫な首輪(革)

サバイバルコート

競泳水着

スマルティエのサバイバルコート

保存食(一週間分)x2

赤い雫x2

白炎玉

スノーパーム化粧水x5

冬狼眼のオイル

永久氷片

リュッケン軍用越冬食

マナチャージクリスタル(5点)

救命草x10

魔香草x10

器用の指輪x8

敏捷の指輪x3

イグニスの魔符x9

イリタントグロビュルx7

穢れ精力根x13

イビルパヒュームx6

セーフティメット
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キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

放蕩のエルドリッチ

OM+3妖精銀の拳+2専用化

妖精銀の足の鎖+2アビス

OM+3妖精銀の拳+2アビス

不名誉打ち消し

ダルボン流下剋戦闘術

下剋・草伏せ

下剋・踵砕き

下剋・踵砕きII

アゴウ重槌破闘術

重破・骨喰

轟破・地断

オルフォート流鋼鎖蹴術

鋼鎖撃蹴

鋼鎖撃蹴II

鋼鎖落実

パストラル流合気柔術

後の先

合気投げ

天地投げ

ネレホーサ舞剣術

直歩直突

50

150

150

70

50

(30)

(20)

(30)

50

(20)

(30)

50

(20)

(30)

(20)

50

(30)

(30)

(50)

50

(20)

2072 4742

テンポラリィピュリファイマスクx2

決死の鉢巻x5

超強力虫殺しx14

スカーレットポーションx5

熱狂の酒x5

タフネスポーションx5

デクスタリティポーションx6

ウィッチポーションx10

ヒーリングポーション+1x4

魔晶石(3点)x59

とろける調味料x7

爽快な調味料x7

緑Ax13

緑Sx21

緑S(粗製)x2

黒Ax32

黒Sx6

赤Ax17

赤S(粗製)x4

赤Sx12

赤SSx2

白Sx3

白SS

金Sx6

補填

補填

補填

補填

補填

補填

補填

補填

補填

補填

補填

補填

補填

補填

補填

補填

21555



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

放蕩のエルドリッチ

流足直突

踊踏直突

バルナッド英雄庭

紅水琉舞

紅水琉舞II

(30)

(50)

50

(20)

(30)

2072 4742
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