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セタ＝クンネ（Seta Kunne）

ライカンスロープ
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機銃の献身

HP強化

特殊能力開放

ヴォーパルウェポン

バークメイル

ヒールスプレー

軍師の知略

堅陣の構え

強靭なる丈陣Ⅱ：安精

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

強靭なる丈陣Ⅱ：心清

強靭なる丈陣Ⅳ：清涼

0

0

0

0

"つきまとう"クリムゾンシェルアーマー+2

"我慢できない"マナタイト加工のタワーシールド

18

20

-1

-1

9

4

8

22

スパイラルホワイトロッド
鞘あり　宿木の棒杖加工　魔法の発動体　魔法による物理・魔法ダメージ+2

1H 1 1 1 12 1 6

3 12 36 -1 22 64

11/9 10 14 13 92

妖精魔法

召異魔法

秘奥魔法

6

1

1

10

5

5

深々とした叡智のとんがり帽子

ラル＝ヴェイネの金鎖

アイソアーマスク

スマルティエの銀鈴

野伏のサーマルマント

知性の指輪

アルケミ―キット

ディスプレイサー・ガジェット

野伏のドミネイターズマント

ホーリーパロット

ウェポンホルダー

ラル＝ヴェイネのマナリング

聖印

魔物知識判定+2

その他枠＋１

レベル6以下の敵の射撃攻撃を引き付ける

その他枠＋１

その他枠＋１

生命・精神抵抗、生死判定+1

カードシューターIN

ダメージを直接与える魔法のダメージ+2

名前　　　：セタ・クンネ
スペル　　：Seta Kunne
種族　　　：ライカンスロープ
血液型　　：A型
利き手　　：右利き
誕生日　　：7月28日
身長体重　：151cm/45kg
一般技能　：木工職人（ウッドクラフトマン）：Lv3
　　　　　　料理人（コック）：Lv2→3
　　　　　　給仕（ウェイター）：Lv2
　　　　　　家政夫（ハウスキーパー）：Lv2
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セタ＝クンネ（Seta Kunne）

冒険者セット

保存食

宿り木の棒杖

マナチャージクリスタル(10)

悪魔の印

剛力の指輪

知性の指輪

石人の耳飾り

熱狂の酒

マテリアルカード赤Bx5

マテリアルカード赤Ax5

マテリアルカード赤Sx2

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード緑Sx3

マテリアルカード緑Sx3

ヒーリングポーションx4

アウェイクポーション

ラウンドシールド

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

消費MC

赤B

赤A

サバイバルコート

カードシューター

入門の魔導書x5

ハードレザー

ターバン

覇者のバックル

宝石各種（Lv5~6）

魔晶石（５）x10

魔晶石（５）

騎獣契約証（ペガサス）

騎獣縮小の札Ⅱx2

戦旗槍/攻撃（ジャベリン）

戦旗槍/抵抗（ジャベリン）

軍師徽章

売却

タワーシールド

宝石各種（Lv1~2）

宝石各種（Lv3~4）

69707

【ルシェロイネ魔導術】入門

スパイラルホワイトロッド

コネクション【マレヒコの顔見知り(10点)】

個人専用装備：宝石ケース

個人専用装備：宝石ケース

アビス強化：タワーシールド

アビス強化：クリムゾンシェルアーマー

アビス付け直し：タワーシールド

アビス付け直し：クリムゾンシェルアーマー

アビス付け直し：クリムゾンシェルアーマー

戦旗槍/攻撃（ジャベリン）

〈深々とした叡智のとんがり帽子〉
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