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ホワイア・S・ディガッド

ハイマン

練体士

11

0

デジャヴ、魔法の申し子

女性 15

物心がついた時には一人だった。
憧れる冒険者が居る。
毒を食べた事がある。
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1 11 18 3
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グラップラー

シューター

マギテック

レンジャー

エンハンサー
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ライダー

アーティザン

アリストクラシー
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追加攻撃

投げ攻撃
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鎧貫き
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ポーションマスター

両手利き
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マルチアクション
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交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ストロングブラット

メディテーション

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

ファイアブレス

リカバリィ

スパイダーウェブ

バルーンシードショット

遠隔指示

威嚇

HP強化

騎獣の献身

姿勢堅持

ヴォーパルウェポン

能力値増強
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8 14 10 12

バトラースーツ 10 1

10

0

0グラップラー

アイアンボックス

”悪臭放つ”手甲+2

”過敏な”銃+2

ウォーターバルーン

グラップラー専用。パンチを強化

悪臭放つ命中+1・妖精の武器炎・雷・風　魔法の武器+2・OM+3・銀武器アイアンボックス

過敏なｃ-1・妖精の武器炎・雷・風・水氷・土　魔法の武器+2　ＯＭ＋３デリンジャー　装填2

1H

1H

1H

1H

10 1

13 4

4 3

1 1
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17

17
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11 11 10

11 13 13

9 19

15

3 16 48 10 0 48

10/× 0 14 14 54

魔動機術 10 16

ディスプレイサーガジェット

ラルヴィエネの金鎖

紅蓮の頬当て

血水晶のチョーカー

マギスフィア大

アーティザンリング

ガンベルト

軽業ブーツ

スマルティエの風切り布

スマルティエの風切り布

スマルティエの風切り布

野伏のセーピングマント

器用の腕輪

1Rの間炎物理ダメージ+3

能力値増強

回避・抵抗失敗時魔法ダメージ-4

一般技能
司書5ＬＶ　狩人5ＬＶ

気が付いた時には独りだった。
傍には誰もおらず、聞こえるのは木々の揺れる音、鳥の鳴き声、虫のさざめき。ホワイアは独りだった。
親など知らない、友も居ない、頼れるのは自分一人と過去の「ワタシ」だけ。
必死に山で生き抜き、13歳となった日山を降りて以前から見えていたラージャハ帝国へと流れつく。
彼女は自分自身で生き抜く事を決め、誰かに指図される事を嫌う。
それでもすべてに反発しているとキリが無いと察して今ではある程度は穏やかに「上手い人との付き合い方」を学びこの奈落の果て亭で生き
ている。
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ホワイア・S・ディガッド

冒険者セット

保存食お得セット

魔香草x10

救命草x10

アウェイクンポーション

熱狂の酒x5

デクスタリティポーションx4

テント

マテリアルカード赤Bx5

マテリアルカード赤Ax4

マテリアルカード赤SSx2

銀の弾丸x20

レギオン編成費

弾き玉

アルケミーキット

カードシューター

魔晶石5点x20

消魔の守護石40点

陽光の魔符+3x3

月光の魔符+3x4

購入　ペガサス

騎獣凝縮の札Ⅱx3

覇者のバックル

さる茶匠の茶杓

アビスシティの証明書

受益者のシンボル

20400

専用化【アルケミーキット】

専用化【マギスフィア】

専用化【紅蓮の頬当て】

専用化【手甲】

専用化【十】

入門【ファイラステン流ミエラ派】

習得【騒海・仏器自在】

野伏のセーピングマント

称号【花章をこの手に】
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