
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ツクヨミ

ブラックドッグ
エンジェルハィロゥ

レネゲイドビーイングD

1？

忘却

謎の出生

破壊

旅

サポートAI

男性格
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任意：生まれた場所？
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ロボット UGN1 1

"スマートブーストゾーン"
↑平時

↑100%時
↑160%時

ＲＣ
　　
　　
　　

2r+1
0
0
0

0 侵蝕11 1+2+3+4　
ダイス＋８(内５個はシーン持続)　攻撃力＋６　C値ー１(下限６)　戦闘移動距離＋5m(シ続)。
ダイス＋10(内６個はシーン持続)　攻撃力＋８　C値ー１(下限６)　戦闘移動距離＋5m(シ続)。
ダイス＋12(内７個はシーン持続)　攻撃力＋10　C値ー１(下限６)　戦闘移動距離＋5m(シ続)。

フォールンマシン 15 -3 ATK17 全力移動150m 重い武器を４つまで装備できる。見た目：タイタンフォール２のリージョン
EXパスファインダー 12 セットアップに使用で行動値を＋７できる。シーン１回まで。使用時に侵蝕＋３点。

27 0

秘密兵器：フォールンマシン
【会えるカナ？】サポートしたい人
【今のゴシュジン】倉峰翔琉

氷雨大空
舞鶴咲桜

好奇心
連帯感
好意

親近感
慕情
信頼

隔意
疎外感
食傷
不安

疎外感
不信感

ウェポンケース

2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

O：サイバー

強化の雷光

解放の雷

イルミネイト

レーザーファン

ショウタイム

ライトカスタム

磁力結界

爆雷撃

ウェポンマウント

ミスディレクション

EXパスファインダー

★
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オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

常時

オート

オート

常時

オート

視界

-

至近

至近

視界

視界

視界

-

視界

至近

至近

視界

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

単体

単体

-

範囲(選択)

単体

自身

自身

単体

自身

単体

自動

自動

RC

RC

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

RB

RB

-

-

-

-

-

-

-

破壊/120

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス＋Lv個。基本侵蝕＋５。

シーン中、【社会】の判定の達成値＋[Lv×２]

シーン中、対象のメジャーアクションの判定ダイス＋Lv個。戦闘移動距離＋5m。

対象の次のメジャーアクションのクリティカル値ー１。攻撃力＋[Lv×２]。

対象の次のメジャーアクションの判定ダイス＋Lv個。

範囲(選択)に変更。同エンゲージ対象不可。シナリオLv回。

対象が自分を含まない攻撃を行う際、判定ダイスー[Lv＋１]個する。

「行動値＋２」を適用。基本侵蝕＋２。

ガード値＋[Lv]d10する。

対象のダメージロールによるダメージを＋３d10する。「対象：単体」の攻撃には適用できない。シナリオLv回。

常備化ポイントが[Lv×５＋５]以下の武器を常備化。基本侵蝕＋２。

対象が「範囲」「範囲(選択)」の攻撃を「単体」に変更する(攻撃の対象は決めなおす)。シナリオLv回。

秘密兵器の効果で取得

「ばばーん、ずしーん、と着陸参上！ツクヨミだヨ～。みんなのジャマをする敵さんはどこカナ？」
「このツクヨミにお任せアレ～。ミンナをきっちりサポートするヨ。」
「チョットチョット！？大丈夫？ボクの後ろに隠れていなヨ。」
まだまだ若きサイバー系レネゲイドビーイング。自己を意識してから1年近く経つ。
いたずら好きだが人懐っこい。まだ見ぬ真のゴシュジンを探しているらしい。
サイバー系RBらしく、インターネット上でいたずらをしていたところをUGNに見つかり捕まえられた。
3ヶ月前から桑原支部を中心に、UGNの仕事を手伝っている。書類上はUGNイリーガル。
ネットの情報収集が主な仕事だが、３種類の躯体を活かして現実世界でも仕事をこなす。
・躯体No.１「小型浮遊ポッド」(立ち絵：ポッド042/ニーアオートマタ)
支部では基本これ。消費エネルギーが一番少ない。マニューバで少しのモノなら運べる。

・躯体No.２「中人型ロイド」(立ち絵：マンマル１号/シャドウバース)
遠出する際に。必要があればヒューマンズネイバー＆天使の外套で変装する。変装体モデルはUGNのサーバーからランダムに選んでいるとのこと。
・躯体No.３「大型鉄人リージョン」(立ち絵：リージョン/タイタンフォール２)
決戦仕様のフォールンマシン。高さ３m重さ15t。中型状態で乗り込んで運用する。呼ぶときはもちろんタイタンがフォールする。体格を活かし、皆の盾として前
線に立つ。

これらはツクヨミが街外れのとある倉庫で、置いてあった資材とPCにあった設計図から半年かけて組み上げたモノである。どうしてあったのかは不明。それ以外
にデータはほとんど何もなかった。

変異暴走/破壊：暴走の代わりに、範囲(選択)を範囲に変更する。対象n体は最大数まで選ぶ。自身は対象にしなくともよい。
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ツクヨミ

クリスタルシールド
　　
白兵

0
2r-1 12 0 《ウェポンマウント》で獲得。イニシアチブで装備、所持の切り替えができる。

セキュリティカット

天使の外套

★

★

建物のセキュリティ機能を解除する

光で姿を変化させる
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