
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

渡里オズワルド（わたり　おずわるど）

ハヌマーン
オルクス

ビジネスマン

26

命令

待ち望まれた子

加虐

危険な仕事

ビジネスマン

男

42

家族

1
2
2
3

0
0
1
0

0
0
3
0

6

1
2
12
3

34
31
31
36
72

12 1
2 1

四輪車 ウェブ2 1

サイレン+雨粒

100%超え

ＲＣ
　　
ＲＣ
　　

12r+12
0

12r+12
0

25

30

コスト8、装甲無視

コスト8、装甲無視

0 0

Dロイス：対抗種
渡里　美鈴
麻宮　奏

アレスティナ・フェルム
八神　刻

渡里　美緒

連帯感
純愛
信頼
庇護

好奇心
慈愛

食傷
偏愛
不安
悔悟

不快感
偏愛

エンブレム：アフターライフ
エンブレム：コンビネーター
エンブレム：逸歩（ステップ）

携帯電話
携帯電話

タップダンスシューズ
思い出の一品

8

ワーディング

リザレクト

サイレンの魔女

雨粒の矢

アースシェイカー

ナーブジャック

マインドエンハンス

リフレックス：オルクス

幸運の守護

運命の切り替え

一迅の風

残像

縮地

影走り

バトルビート

★

0

5

5

3

1

3

2

1

3

5

3

5

3

3

-

1d10

5

3

2

4D10

3

2

1

3

2

1

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

リアクション

リアクション

オート

オート

マイナー

マイナー

視界

-

視界

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

シーン（選）

シーン（選）

単体

単体

自動

自動

-

↓100

120%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+[Lv×3]、装甲無視、コンセントレイト組み合わせ不可

攻撃力+[Lv×2]、コンセントレイト組み合わせ不可

命中した場合シーン中対象の全判定-Lv個

対象の〈意志〉と対決、勝利時対象にメジャーを1回行わせる

C値-1（下限値9）、シナリオLv回

C値-Lv

ドッジ

対象がドッジ失敗時に使用、代わりにドッジ、シナリオLv回

移動・離脱したラウンド中攻撃力+[Lv×2]

移動・離脱したラウンド中ドッジD+[Lv+2]個

移動時好きな場所へ移動可、シナリオLv回

戦闘移動、シナリオLv回

ハヌマーンのエフェクト使用した判定D+Lv個

ビートライダーズの副官的ポジションにいたハーフの男性。
広範囲への攻撃及び前線での妨害を主に担当、
神出鬼没に移動しながらタップダンスで音を飛ばし、音波による内部破壊や衝撃波で攻撃する。
物腰はやわらかめだが若干考えが見えにくい。
黒スーツにシャツとネクタイ、タップダンスシューズの色男。
基本的に朗らかで面倒見がいいが長い任務生活から冷たい面も。

FHの両親に成り上がる夢を託され物心ついたときから任務漬けの生活を送っていたが
チーム解散後の潜伏期間中に一般人の嫁と出会い、そのままFHから離脱。
家庭を持って現在1歳の娘に恵まれており、もうレネゲイドとは無縁の暮らしを送りたい。
娘と嫁に糸目になるほどデレデレで、
昔の彼を知る人が見れば多分温度差で風邪を引く。

メシ力97。妻のメシ力も80代だったはず。爆発してくれないだろうか。

第一話：元チームメンバーやすでよわを見捨てきれずオーヴァード生活に復帰。チーム再結成。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

渡里オズワルド（わたり　おずわるど）

+完全なる世界 ＲＣ
　　

17r+12
0

58 コスト13、装甲無視
※一迅の風、浸食ボーナス含まず

先手必勝

リミットリリース

ジャミング

得意領域

奈落の法則

完全なる世界

領域の守護者

領域の盾

朧の旋風

彼方からの声

軽功

真偽感知

空の楽器

無音の空間

七色の声

仕組まれた幸運

猫の道

地獄耳

無面目

5

1

3

5

3

3

1

3

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

1

6

3

3

4

5

2

4

10

オート

オート

セットアップ

セットアップ

メジャー/リアクション

オート

オート

オート

視界

至近

至近

至近

単体

自身

範囲

単体

100%

100%

100%

行動値+【Lv×3】

自分の判定直前に使用、C値-1（下限値5）、シナリオ1回

対象の判定直前に使用、判定D-Lv個、ラウンド1回

ラウンド中に行うRC判定D+Lv個

ラウンド中対象の全判定C値+1、自分対象外、シナリオLv回

攻撃力+[Lv×3]、判定D+[Lv+1]個

《領域の盾》と併用、射程を視界に変更、シーン1回

対象にカバーリングをさせる（カバー対象の選択、拒否権あり）、シーンLv回

ドッジ成功時に使用、メインを行う、終了後HP10点消費、シナリオ1回
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