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ナイトメア

傭兵
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異貌、弱点[土、銀+2]

男 18

【育ての親がいる 】【師と呼べる人物がいる】【 大切な人と生き別れている】
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魔動機文明語
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○ ○

○ ○
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手入れされたポイントガード＋1 1
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4グラップラー

イグニタイトバナロウ(専用)
刃の着いた武器として扱う。 追加攻撃の際にダメ＋3
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アウェイクポーションx2

スカウト専用ツール

冒険者セット

防具魔法化

成金ダンジョン攻略

緑カードAx5
12884

3 19 57 11 4 41

0/× 7 9 8 15

黒金のピアス

幸運のお守り

ハーフマント

腕輪 器用

ブラックベルト

アルケミーキット

腕輪　俊敏

HP＋2

戦利品判定+1

【大切な人と生き別れている】 
母胎を傷つけ産まれ、母を殺してしまった。
母は村の人気者であり、その母を殺した罪によって森に父親に捨てられる。地面に降ろされた瞬間、狙い済ましたように魔物が現れ、父親を
殺していった。
【育ての親がいる】
自信を捨てた親が死に、魔物の餌食となる所を
夜行フクロウ、案内人というエルフの夫婦の傭兵に救われる。傭兵夫妻は傭兵家業に締めをつけ、故郷の森に帰る途中であった。夫婦は赤子
を連れて帰り、レキと名をつけて、自身達の子供として育てることにした。
【師と呼べる人物がいる】
自身の育ての親である夜行フクロウに武術と練術を学び、案内人からは斥候術を学んでいる。才能の目はまだ出ていないが、これからだろう
。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

