
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

深山かすか　(ミヤマ　カスカ)

ハヌマーン
エンジェルハィロゥ

工作員

20

死

親の理解

妄想

敗北

ひきこもり

女

40

仲間

1
4
2
1

0
1
0
0

0
3
0
0

6
1
14
2
1

24
45
45
50
100

10 1
1 5 5 1

軍事 1

DW-夜鳥
脆化弾Ⅰ「叫(ｵﾗﾋﾞ)」
脆化弾Ⅱ「喚(ｵﾒｷ)」
狙撃弾Ⅰ「夜鷹」

射撃
射撃
射撃
射撃

14r+10
14r+10
14r+10
15r+10

0
0
0
0

7
17
17
23

攻+[Lv+2]の銃器を作成
ｺﾝｾ+ﾋﾟﾝﾎﾟ+ｱﾌﾀｰ+塵　　与ﾀﾞﾒ+12

+吠え猛+超振動　与ダメ+24
ｺﾝｾ+ｶﾞﾗｽ+死神+塵

0 0

Dロイス：神速の担い手
アレスティナ　(レスティ)

響さん
ソウ隊長

オズワルドさん
戒さん
八神刻

友情
憧憬
感服

連帯感
連帯感
誠意

悔悟
嫉妬
不安
隔意
恐怖
脅威

4

ワーディング

リザレクト

ミスディレクション

フラッシュゲイズ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｴﾝｼﾞｪﾙﾊｲﾛｩ

先手必勝

スタートダッシュ

一陣の風

陽炎の衣

ガラスの剣

光速の剣

見えざる死神

光の銃

小さな塵

神の眼

★

0

3

3

2

5

2

5

3

5

3

3

5

5

1

-

1d10

5

3

2

-

3

-

3

２

1

2

2

2

2

オート

気絶時

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

常時

ｾｯﾄ

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

視界

-

視界

視界

至近

至近

至近

至近

武器

武器

武器

至近

武器

至近

シーン

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自身

-

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

対決

対決

-

↓100

-

80↑

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象：範囲を単体に変更させる。ｼﾅﾘｵLv回

対象判定のﾀﾞｲｽを-[lv*2]。ﾗｳﾝﾄﾞ1回

行動値+[Lv*3]

戦闘移動。ｼｰﾝLv回

移動後、ﾗｳﾝﾄﾞ中の攻+[Lv*2]

隠密状態に移行。ｼｰﾝLv回

対象ﾘｱｸｼｮﾝのﾀﾞｲｽを-[Lv+1]。隠密限定

ｶﾞｰﾄﾞを行わせない。ｼﾅﾘｵLv回

ﾀﾞｲｽを+１し、攻+[Lv*2]。隠密限定

攻+[Lv+2]、射程：視界の射撃武器を作成

攻+[Lv*2]

知覚でドッジが可能になる

ビートライダーズの狙撃担当。隠密状態からの精密射撃を得意とし、弱体と露払いを担当する。
外界への強い恐怖心から外に出ることや人前に姿をさらすことを強く嫌う。
自身のテリトリー(主に家)から出ようとすると動悸、息切れ、眩暈、吐き気、瞳孔散大その他諸々を引き起こすため、あまり外に出たがらない

頬や額、喉などに大きな傷跡が存在。決して不美人ではないし肌つやも悪くないものの、その傷跡が他人に隔意を抱かせる。
少ししゃがれ気味の声、20になっても伸び悩んだ身長などのコンプレックスも人前に姿を晒さない一因。

現在、隊の仲間と会う時も常に虚像を展開しており、その際は上記の傷やしゃがれ声の存在しない「順当に育っていた場合」の
深山かすかの予想図(理想盛り20%)の姿である。
この状態では冷静かつ敬語の、いわばデキる女を演じる傾向があるものの、
根っこはネクラのネガティブシンキングであるため、本質は変わらずやけっぱちに近い。

引きこもり気味だが、かつての仲間への信頼度は高く、現在でも連絡手段は必ず一つ以上は確保しており、
彼らがピンチであれば助けるのに否やは全くなく、部屋の外にも出られるようになる。
特にある友人の姿は常に見守っているが、直に顔を見せたり話しかけることは無い。

掃除や片付けの類は苦手で、調味料の瓶がふたが開いたまま転がっていることも多々。
歌はネタにもならないレベルでのへたっぴ。話題にもならず普通に顔をしかめられてヤジられるだけ。

外に出ると殺される、という言葉をよく使い、誰かに見られる可能性がある場所で偽装を解くことは無い。
よほど信頼しているか、よほど余裕が無い時以外で彼女の真の姿をとらえることは不可能。
しかし外界のトラウマも幼少期に比べれば大分軽減されており、三年後の現在では偽装付きならば外は歩けるし買い物もできる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

深山かすか　(ミヤマ　カスカ)

(ｽﾀﾀﾞ使用狙撃)
狙撃弾Ⅱ「郭公」
狙撃弾Ⅲ「虎鶫」

(100％↑時)
脆化狙撃弾「鵺」

射撃
射撃
射撃
射撃
射撃

15r+10
15r+10
12r+10
13r+10
13r+10

0
0

0

33
78
108
123
123

+ｽﾀｰﾄ(一陣の風)
+ｽﾋﾟｰﾄﾞｽﾀｰ+光速　ｼｰﾝ一回、ｼﾅﾘｵ3回(100なら4)
+マシラ+吠え猛　ｼﾅﾘｵ一回まで

ｶﾞｰﾄﾞ不可、装甲貫通　与ダメ+24

レーザーファン

マシラのごとく

リミットリリース

吠え猛る爪

ツイストレーザー

スピードスター

ピンポイントレーザー

超振動閃

アフターエフェクト

七色の声

天使の外套

ウサギの耳

スポットライト

真昼の星

無面目

1

3

1

5

2

1

5

3

3

★

★

★

★

★

4

3

5

6

2

4

3

2

4

3

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｾｯﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

-

-

至近

武器

視界

至近

武器

-

範(選)

単体

自身

-

単体

自身

-

単体

単体

対決

対決

自動

対決

自動

対決

-

80↑

100↑

-

Dﾛｲｽ

範囲(選択)に拡大。同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ内のキャラが対象にできなくなる

攻+[Lv*10]、自身判定ﾀﾞｲｽ-5。ｼﾅﾘｵ一回

C値-1(下限値5)。ｼﾅﾘｵ一回

装甲無視。自身の攻-[5-Lv]

対象のドッジ達成値を0に。ｼﾅﾘｵLv回

攻+[行動値]。ﾗｳﾝﾄﾞ中ﾘｱｸｼｮﾝ不能。ｼｰﾝ一回

ﾀﾞﾒｰｼﾞを与えるとﾗｳﾝﾄﾞ中対象の受けるﾀﾞﾒｰｼﾞに+[Lv*3]。要吠え猛

ﾀﾞﾒｰｼﾞを与えるとﾗｳﾝﾄﾞ中対象が受けるﾀﾞﾒｰｼﾞに+[Lv*3]。要ピンポ
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