
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ガラク

アコライト

バイキング バイキング

サハギン

深海魚

7

不明

24

放浪者

修行

18
6
0

6

16
5
2

7

6
2
1

3

9
3
1

4

15
5
0

5

10
3
1

4

6
2
1

3

78

69

5

ウオーハンマー
ホーリーシールド
ホーンドヘルム
ダルマティカ

ファインポイントアーマー
高位聖印

至近 -1 7 0 0 0 0 0
0 0 0 6 1 -1 0

-2 3
6

-1 5

7 0 3 0 4 8 11

6 7
7 0 0 20 5 7 11

2 2 2

5 5 2
7 7 2
5 5 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

HPポーション×3
HMPポーション×3

キャップライト
対毒符

毒消し×1
HHPポーション×2

冒険者セット
虫のから

サファイア
ゾンビの粉

死者の鋭い爪3＊4

ルビー5*5
嘆きの髑髏

ゴーレムの宝石＊１２
ゴーレムの装甲板
ゴーレムの大宝石

665536

34

シーファイター

アフェクション

ヒール

クイックヒール

アクアスタンス

セルフプライド

スキップジャック

リリーブ

メイルシュトローム

ホーリーウェポン

アクアバースト

アームズマスタリー：打撃

アクアキラー

シャークバイト

シンクロナイズ

★

1

1

1

1

3

5

1

1

4

1

1

1

1

1

-

-

4

5

3

-

5

7

6

4

-

-

-

5

4

パッシブ

DR直後

メジャー

イニシアチブ

セットアップ

P

マイナー

効果参照

DR直前

メジャー

P

P

P

スキップジャック

セットアップ

-

20

20

-

-

-

-

20

-

20

-

-

-

-

20m

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動

魔術

自動

自動

-

自動

自動

自動

魔術

-

-

-

自動

自動

-

-

-

-

1R一回

シーン1回

水陸両用、遊泳状態で武器攻撃のダメージ+1D

ダメージを0にする。シナリオ一回

HP回復。３D+CL*3

ヒール使用可。行動済みにならない

遊泳状態になれる。遊泳ペナルティなし。シーン持続。

遊泳状態時武器攻撃のダメージロールに＋SLｄ

遊泳状態のみ使用可能。武器攻撃の命中判定＋１D、ダメージにSL*４

バステを受けた直後に使用してバステを回復する。ギルドメンバーのみ。自身不可。

遊泳状態のみ使用可能。白兵攻撃のダメージを水属性の魔法ダメージにし、ダメージにSL*２Dする。

ダメージ増加、武器攻撃のダメージに＋SL*3 。シーン持続

遊泳状態のみ有効。DRに＋２D

打撃武器の命中判定+1D

水属性攻撃の対象が水属性の場合、水属性ではないものとしてダメージを計算する

武器攻撃のダメージを水属性の魔法ダメージとなり、1点でもHPダメージを与えたらスタンを与える

対象とあなたの【行動値】のうち高い値に変更する。対象はこの効果を拒否できる。対象はあなたが所属しているギルドのメンバーでなければならない

チョウチンアンコウである。所持しているキャップライトは一族に代々伝わるものだとか。

カクウール-信頼
彼は第六感的に信頼出来る。そして敵に回してはいけない。

エレノア-あこがれ
海の底をはいずる深海魚にはセイレーンはとてもまぶしく見える。

イリスティア-取引
情報交換を行うなら、同じ神官の方が信頼出来る。

シエーナ-同行者
以前あったことがある。あの時も、大変だった。

ルーファス-庇護
あんなに毛がフサフサでは水を吸ってさぞかし泳ぎにくいだろうな。

ノルトレヒト-あこがれ
何かを「護る」事はとても、とても難しい。しかし彼は簡単にこなしてしまう。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガラク サーチリスク

ファーストエイド

マジックキャンドル

バイタリティ

エンラージリミット

1

1

1

1

1

-

-

6

-

-

P

メジャー

メジャー

P

P

-

至近

効果参照

-

-

自身

単体

効果参照

-

-

-

器用

魔術

-

-

-

-

危険感知判定+1D

難易度10の器用判定に成功すれば戦闘不能から復帰させられる。（HP1で行動済み。

エリアの明度を2、3にする。フリーで解除。もとよりは下がらない

HPに＋【CL】する

重量二倍
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