
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

こみつ

オートマトン

ステーシー

ゴシック

9歳

希望

17

煉獄

9
【スポーツ】

【喪失】

あなたは運動神経が優れていた。どんなスポーツだってこなせる自信があった。 みんなの期待が嬉しくて、それに応えていける自分も誇らしかった。

ある日を境に、あなたはスポーツが上手に出来なくなりました。 とっても悔しくて、悲しくて。あなたには耐えられませんでした。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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オート
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効果参照
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0～1
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自身

0
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0～1
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自身

自身

自身

自身
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0

1ターンに1回。射程内の他姉妹が「アクション」マニューバを宣言した際、合意の上で自身の現在行動値を1減らす代わり、宣言されたマニューバのコストを0にしてよい。

対象が受けたダメージを代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可。

ダメージに付随する効果全て(切断や連撃、全体攻撃など）を打ち消す。)

使用済みのラピッド、ジャッジ、ダメージのマニューバを1つ、再使用可能にする。

2
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肉弾攻撃１

ターンまたパート終了時、このパーツが損傷していたなら修復してよい。

支援2。

ハチさんぶんぶん

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃2+切断

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2。

防御1。

移動１

移動１

妨害１
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