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効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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最大財産P: 残り財産P：
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モルフェウス
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『仕事の準備』
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コスト3　武器作成。
コスト6　武器作成。隠密状態に。

0 0

生還者
家族

ネームレス
信頼

好奇心
不安

猜疑心

情報収集チーム
ナイフ

4 0

ワーディング

リザレクト

神の目

インフィニティウェポン

陽炎の衣

ギガンティックモード

一閃

カスタマイズ

コンセントレイト：モルフェウス

光の舞踏

見えざる死神

音速攻撃

レインフォース

真偽感知

テクスチャーチェンジ
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オート

気絶時

リアクション

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー
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メジャー/リアクション

メジャー
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-
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至近

至近

武器
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武器
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範囲(選択)

-

-

ｰ

ｰ

-

-

-

単体

自身

自動

自動

知覚

自動

自動

白兵 射撃

白兵

白兵 射撃

シンドローム

白兵

白兵 射撃

白兵 射撃

シンドローム

自動
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ｰ

-

ｰ

-

-

ｰ
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-
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

これを組み合わせた判定でドッジを行える

白兵武器の作成。

1シーンにLv回まで。隠密状態に。敵とエンゲージしていても使用可能。

組み合わせた攻撃の対象を範囲(選択)に。判定後武器破壊。

組み合わせた場合、全力移動の後白兵攻撃を行う。攻撃の成否に関わらず移動。離脱不可。

組み合わせた判定ダイス+Lv個

組み合わせた判定のC値-Lv。

組み合わせた判定を【感覚】で行う。

隠密状態中のみ使用可。組み合わせた判定ダイス+1、攻撃力+[Lv*3]

組み合わせた攻撃ダイス+Lv

組み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv*2]。

嘘をついているかどうかの判定。GMは嘘を見抜く為に<RC>による判定を必要としてもよい。

所持アイテムを一つ選択。対象のアイテムの外見を変更する。データの変更はされない。見破る場合は<知覚>で対決。

イメージカラー：＃673AB7
誕生日：7/28
　本名は端部野々(はしべ のの)。
　3年前に所属していた組織がジャームの襲撃によって壊滅状態にまで追い込まれることになる。彼女は運良くそれに巻き込まれなかったため無傷だったが、ジャ
ームに対する復讐心により覚醒。生き残った数名と共に今も活動している。
　少人数での戦闘の際にはナイフを、大人数での戦闘ではナイフではなく槍を使用した戦闘スタイルをとる。
　人を殺すことに関しては、あくまで「仕事」ととして考えており、殺すことを楽しんでいるというようなことはないようだ。また、常識もきちんと備わってい
るため、他者には殺害等をすすめることは決してしない。

　余談だが、CoC世界の物部静葉とほぼ同一人物である。
　彼女との違いを挙げるのであれば、この世界の彼女は事の発端が異なるし、「独り」ではない。そして、あちらの世界では捨てた名前「端部野々」を、こちら
の世界の彼女は未だ捨てていない。
　組織では「リッパー」(｢切り裂く｣のと「RIP」から)と呼ばれている。
イメソン：https://youtu.be/0A9ARIPxMZo
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