
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ベラドンナ

オートマトン

ステーシー

バロック

13

反転

0

煉獄

11
08【笑顔】

52【仮面】

少女

最終戦争

心からの笑顔。本当に幸せな笑顔。それがあなたの脳裏にいつも浮かぶ。誰の笑顔なのだろう、大切な人だろうか、家族だろうか、鏡に映った自分の笑顔だったらいいな、誰ともわからない笑顔にあなたは思いを巡らせる。

嘘つきだったあなた。きっと誰も信じてくれない。きっと誰も信じられない。今の仲間を信じられる？信じなくちゃいけないと、わかっている。わかっているけれど、あなたは……。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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無茶
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本
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アクション

アクション
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アクション

アクション
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アクション
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ダメージ

オート

オート

アクション

ダメージ

オート
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1

なし
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3

1

効果参照

0

なし
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0
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0

0
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自身
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0
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0～1

自身
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0

自身

自身
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なし

最大行動値+2。

最大行動値+1。

肉弾攻撃1。

肉弾攻撃1。

支援1。

移動1。

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1(最低0)する。

なし

なし

移動1。

移動1。

妨害1。

コストとして、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。行動判定・攻撃判定・切断判定において、サイコロを振りなおしてよい。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可。

バトルパートにおいて、パーツを損傷しても、ターン終了までそのマニューバは使用できる。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1。

白兵攻撃1+爆発。

防御1+「爆発」無効化。

最大行動値+1。

最大行動値+1。

防御2。

古く傷み擦り切れ汚れた本。あなたが何度も何度も読んだ本だ。今は何の意味もない言葉の数々が刻まれている。
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