
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

祀坂 蓮耀(ﾏﾂﾘｻﾞｶ ﾚﾝﾖｳ)

ブラム＝ストーカー
エグザイル

UGN支部長A

28

渇望

名家の生まれ

加虐

屈辱

剣道の跡継ぎ

男

32

腐れ縁

3
3
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
3
1
1

29
7
7
12
24

4
1 2 1

UGN2 1

　　 0

0 0

戦闘用人格
両親

春日恭二
霧谷雄吾(ｼﾅﾘｵ)

(PC間)

感服
尊敬

侮蔑
隔意

コネ:UGN幹部

4 2

ワーディング

リザレクト

CR:ﾌﾞﾗﾑｽ

赫き剣

鮮血の一撃

血の宴

乾きの主

異形の転身

日常の代行者

鍵いらずの歩み

★

0

2

3

5

2

2

2

1

1

-

1d10

2

3

2

3

4

5

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

イニシアチブ

視界

-

至近

武器

-

至近

至近

シーン

自身

自身

-

範囲(選択)

単体

自身

自動

自動

シンドローム

自動

白兵

シンドローム

白兵

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限7)

[消費したHP]+8の白兵武器作成、

白兵ダイス+[Lv+1]個

攻撃の対象を範囲(選択)化、ｼﾅﾘｵLv回

装甲値無視、命中でHP+[Lv×4]点回復

戦闘移動、離脱可、ｼﾅﾘｵLv回

敬語糸目の和装男性。
基本的に自信なさげな発言が多く、色んなものに怯え気味。
…だが、戦闘時には逆に他者に対する加虐性が強い人格が現れる。
害されないが為にできた壁であるのだろうか、はたまたこちらが彼の本当の姿であるのか、真相は定かではないが、戦闘後にいつもの調子に戻ると、よく｢ま、ま
たやってしまった〜〜〜…！｣と情けない声で漏らしているのを聞くと、記憶の齟齬などはなさそうであるし、後者ではないかとの憶測が飛び交っている。

古い剣の道の家柄の息子で、実家は礼儀作法に厳しい。
本人曰く｢僕は落ちこぼれでしたから｣。
しかし、もう長いこと実家には<代行者>を送らせており、実家から離れることができたと本人は喜んでいる。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

