
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルフレ

ソーサラー

サモナー

メイジ

セージ

フェイ：フェアリー

秘密結社

16

女

15

大成功

好奇心

5
1
0

1

5
1
0

1

18
6
0

6

31
10
3

13

27
9
1

10

19
6
3

9

8
2
1

3

81

227

5

ニフレディル

迅速の風の髪飾り(S1)
増幅のバニッシュローブ（S1）

マナカラーリング:風
理知の宝玉

フェイス：ダグデモア

至近 -1 16 0 0 0 0 0

0 0 0 0 3 1 0
0 0 -1 6 -5 0 0
0 0 0 0 1 0 0

1 0 6 0 9 16 6
2

0 16
5 6 8 19 6

2 2 2

10 10 2
1 1 2
10 10 2
13 13 2
13 13 2
13 13 2

1 1 2

使い魔（ポッコ）
異次元バッグ
冒険者セット

香水
霊水

蘇生薬
精霊符
耐毒符

転移の呪符
バレンタインチョコ（本命）

コインケース

アルカディア銀貨
小道具入れ

ポーションホルダー
テティスの祝福号の羅針盤

ランチボックス
▼ランチボックスに入ってるもの

果実x2
▼ポーションホルダーに入ってるもの
グレートHPポーション

EXMPポーション
EXMPポーション

8894515

13

フェイ：フェアリー

マジシャンズマイト

コンセントレイション

エンチャントウェポン:風

エアリアルスラッシュ

エアリアルセイバー

ディジニ・ブリーズ

リゼントメント

マジックフォージ

ウォーターシールド

マジックブラスト

ファミリア

ガーディアン

サモン・シームルグ

サモン・リヴァイアサン

★

1

1

1

1

5

1

1

1

1

2

1

1

1

1

3

-

ー

5

6

ー

ー

ー

3

6

3

ー

ー

8

8

判定の直後/メイキング

パッシヴ

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

DRの直前

ダメージロールの直後

ムーブ

パッシブ

ダメージロールの直後

メジャー

メジャー

20m

-

ー

20ｍ

20m

ー

ー

ー

ー

20m

ー

ー

20m

20m

20m

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

範囲選択

範囲選択

自動成功

自動成功

ー

魔術判定

魔術判定

ー

ー

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

1

5

1

1

1

5

1

1

3

1

1

ー

3

1

1

対象が行うリアクション判定の直後に使用する。その判定の達成値に-3（最低1）する。また、キャラクター作成時に《飛行能力》（P402）を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に+1Dする。

対象が行う武器攻撃のダメージを、選択した属性の魔法ダメージに変更する。この効果はシーン終了まで持続する。

対象に魔法攻撃を行う。その攻撃の魔術判定に+1D、ダメージは(2D+5)＜風＞属性の魔法ダメージとなる。クリティカル：ダイスロール増加

風属性の魔法ダメージを与える魔法攻撃に有効。魔法攻撃のダメージに+(SLx4)する。

風属性の魔法ダメージを与える攻撃で、１点でもHPダメージを与えた場合、その攻撃の対象の物理防御力に-10する。

魔法攻撃と同時に使用する。その魔法攻撃を対象:単体に変更、ダメージにCLx10する。シナリオ1回

シーン1回、魔法攻撃のダメージロールの直前に使用する。ダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+(SLx2)Dする。

ダメージ軽減を行う。対象が特殊攻撃によるダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージに-10する。

単体を範囲選択SLx2。

知力を指定。知力判定に+2の修正

使い魔携帯、シーン1回。ダメージ-CLx5する。使い魔が使用不可になる

対象にHP回復を行う。対象の【HP】を(2D+CLx2)点回復する。

対象に魔法攻撃を行う。そのダメージは2D(<無>属性の魔法ダメージ)となる。また、その攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合スリップを与える。

霊体が半実体化した存在
フェアリーの中でもチビ。
「見慣れた見慣れぬその光景」にてデカいやつらをチビにしたはずが何故かさらに小さくなる。
その土地によって体調が変わる。

豪華客船にて謎を解き明かす。

GH：ガーデンにより最大MP+20



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルフレ

EXMPポーション
万能薬

▼小道具入れに入ってるもの
ドレスブック
マジカルキー

勝利のチケット
虹の輝き

伝心の耳飾り
▼コインケースに入ってるもの
アルカディア古銭x0

以下持ち込まないアイテム＊＊＊
輝ける白銀の魂

奥義書
封精魔杖・風x1

魔道酒
消費したアイテム金額

S1改造費

ケセドの杖

ファミリアマスタリー

ファミリアアタック

ファミリアコンビネーション

マジックオペレーション

ブレイクアトリビュート

コンコーダンス

エンサイクロペディア

ダブルキャスト

ブーストフォース

ディスペル

オールウェポン

モンスターメール

アニマルパクト

ニゲイト

ランニングセット

バリアントマジック

フォージチャージ

アタックルーン

バーストルーン

ブーストマジック

モンスターロア

リサーチ

1

5

1

1

1

1

1

3

3

1

1

★

1

1

1

1

1

2

2

1

1

1

ー

5

9

5

5

ー

ー

15

ー

10

9

3

ー

ー

6

10

12

10

6

5

ー

ー

パッシブ

メジャー

メジャー

マイナー

判定の直後

パッシブ

セットアップ

メジャー

マジックフォージ

メジャー

ムーブ

メジャー

マイナー

判定の直後

ムーブ

同時使用

クリンナップ

メジャー

フリー

マイナー

パッシブ

パッシブ

ー

20m

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

20m

ー

ー

ー

30m

ー

ー

ー

至近

ー

ー

ー

ー

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

ー

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

ー

感知

自動成功

自動成功

自動成功

ー

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

ー

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ー

ー

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

ファミリアアタックの判定に+1Dする。

対象に特殊攻撃を行う。その攻撃の命中判定は感知判定となり、ダメージは(SL+2)D+CL貫通ダメージとなる。

メインプロセス1回。ファミリアアタックと「タイミング:メジャーアクション」のスキルかパワーを使用する。使用する順番はあなたが決定する。対象は同じでも別々でもよい。

魔法攻撃の属性を変更できる

シナリオSL回数。魔法攻撃の命中判定の直前に使用する。その攻撃のダメージは、対象の属性の有無、種類に関わらず、対象を対抗属性とみなしてHPダメージを算出する。

対象：場面（選択）、射程：視界の全ての対象にエネミー識別を行える。各エネミーの識別値と比較し、判定に成功したか失敗したかを決定すること。

エネミー識別を行う。この効果により、エネミー識別がセットアッププロセスで使用可能となる。

シナリオSL回数。取得している「タイミング：メジャー」の「分類：魔術」を二つ使用する。同じ魔術を２回使用してもよいし、別々の対象でもよい

【SLx20】点以下の任意の【MP】を消費する。＜マジックフォージ＞の効果に、消費した【MP】1点につき+2する。

対象が受けている。持続している「分類:魔術」のスキルの効果をすべ

エンチャントウェポンの「対象:単体」「対象:20m」を「対象:場面(選択)」「射程:視界」に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

キャラクターひとりに1通手紙を送る。そこにアイテムを1つまで追加で届けることができる。届く時間はGMが決定する。1シナリオに3回まで使用可能。（GMの判断でこれを却下してもよい。魔力で妨害を受けているとか、間に合わなかったとか、受取先が不在とか、どうしても出口が見つからない！とか、ポッコが迷子になってしまった！とか理由をつけてもかまわない）

対象：自身以外のあなたの使用するサモナーのスキルを対象：場面選択、射程：視界に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

対象が判定でクリティカルした直後に使用。その判定のクリティカルを打ち消す。判定の達成値は通常通りになり、ダイスの目を合計して算出する事になる

タイミング:マイナーアクションのスキルを同時に使用する。この効果により、そのスキルがムーブアクションで使用可能となる。ただし、そのメインプロセスのマイナーアクションで、そのスキルは使用できない。

魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ軽減、ダメージ増加を行う分類：魔術と同時に使用する。その効果に+5Dする。

マジックフォージの使用回数を1増やす。

使用する際に対象が装備、あるいは携帯している武器から一つ選択せよ。選択したアイテムを対象が装備している時に有効。選択した武器の「攻撃力」に+5する。この効果はシナリオ終了まで持続する。

ダメージ増加を行う。攻撃で与える魔法ダメージに+SLx3する。この効果はシーン終了まで持続する。

魔法攻撃のダメージに+感知する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

エネミー識別の判定に+1Dする。

感知判定で行う情報収集の判定に1Dする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルフレ スペシャリスト:風

スペシャリストII:風

スペシャリストIII:風

イクイップリミット

トレーニング:知力

トレーニング:感知

アニマルエンパシー

アニマルコントロール

フェイス：ダグデモア

マジックノウリッジ

ウォーターブリージング

フックダウン

アルケミーノウリッジ

インテンション

アイデンティファイ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

6

ー

ー

5

3

ー

ー

戦闘前

スペシャリストI

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

至近

ー

ー

至近

ー

ー

ー

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

ー

自身

単体

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

ー

ー

ー

ー

精神判定

ー

ー

魔術判定

自動成功

ー

ー

1

1

1

1

1

1

1

1

１

1

1

1

1

1

フェイト1点消費。選択した属性を持つ分類:魔術の魔法攻撃のダメージに1Dする。

スペシャリストIと同時に使用する。フェイトを1点消費。命中判定に+1Dする。

CL7以上、スペシャリストII1で取得可能。フェイトを1点消費。スペシャリストIで選択した属性の分類：魔術を同時に使用する。そのスキルを対象：場面選択、射程シーンに変更する。

装備しているアイテムの重量制限に+5

指定した能力の基本値に+3

指定した能力の基本値に+3

分類:動物、魔獣のエネミーと意思疎通が出来る。

対象が「分類:動物、魔獣、霊獣」の時に有効。対象の【精神】と対決を行う。この対決に勝利した場合、対象を行動済みにする。

行動値に+2する。ただし、他のフェイスを取得できなくなる

魔術に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする。

対象は遊泳状態でも移動力が減少しなくなり、全力移動も可能となる。この効果はシーン終了まで持続する。クリでコスト0

シーン1回。種別:ポーションのアイテムを1個使用する。

錬金術に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする。

最大MPに+CLする。
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