
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

トゥール・パトリ

コート

レクイエム

バロック

20

喪失

0

煉獄

11
花壇

物語

あなたは花の世話をする。肥料を水を。虫を取り。きれいな花が咲くように。花が実を結ぶように。長い時間をかけた作業だったろうけれど。記憶の中では直ぐ流れる。あの花壇は今どうなっているだろう。

小説だったか詩だったか、何か物語をつづっていた記憶。あなたはその話を書き上げただろうか。それはあなた自身の物語だろうか。それを読めば、あなたは自身の全てを思い出せるかもしれない。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

胴

頭

腕

胴

胴

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

冷静

死の手

集中

怪力

アドレナリン

どろどろ

けもみみ

肉切り包丁

2丁拳銃

たからもの

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

ラピッド

ラピッド

オート

オート

ダメージ

オート

アクション

アクション

オート

2

2

1

4

1

3

3

1

0

　0

2

0

0

1

0

2

3

0

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

０～１

自身

０

0～1

自身

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

行動判定において、出目＋１してもよい

任意の攻撃マニューバを「ラピッド」で使用してもよい

以後、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目＋１

肉弾、白兵攻撃におけるダメージ＋１

最大行動値＋１

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃２

最大行動値＋１。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

白兵攻撃２

射撃攻撃２＋連撃１

誰か若い女と小さな子供と、大勢の大人が笑顔で写っている写真
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