
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イストワール＝アソシアン

ビショップ

セージ メイジ

エルダナーン

27

13
4
0

4

12
4
1

5

11
3
0

3

40
13
2
1
16

34
11
1
1
13

41
13
2
1
16

10
3
2

5

200

285

10

キングスタッフ

知恵の宝冠
マナサイクルローブ

治癒師の手
魔法石のストラップ

-2 18 -2

5 1
-1 10 10

1 1

5 0 3 0 16 16 9

3 18
5 0 2 16 28 14 9
3 18
2 2 2

13 13 2
5 5 2
13 13 2
16 6 22 5
16 6 22 2
16 11 7 34 4

5 5 2

13

0

イモータリティ

プロテクション

チェックメイト

マジックブラスト

キュア

レイズ

ヒール

ヒールオール

スタンドバイ

エアリアルスラッシュ

テレポート

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

パッシヴ

DR直後

DR直後

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

-

20m

自身

単体

-

自動成功 1/MP

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[42+6D]

ダメージ19+6D。1ラウンド1回

魔法を範囲（選択）にする

対象のバッドステータスを全部解除する

対象の[戦闘不能]を回復する

[CL×3+20+4D]HP回復

≪ヒール≫をシーンに飛ばす。1シナリオ1回

GMに質問をする。1シナリオ1回

魔術判定+1D。[3D+24]の風属性ダメージを与える

記憶した1箇所にワープする

プロテクション、ヒール、レイズ、エアリアルスラッシュ、マジックブラスト



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イストワール＝アソシアン パリペイティア

カノン

サンドクラウド

フォッグミラージュ

タングル

ディビレテイト

フォースドムーブ

ディバインフォース

キャスリング

シックネス

ディストラント

ピアシングペイン

ファイトソング

アフェクション

エンサイクロペディア

ヘイスト

ポストへイスト

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

2

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

判定の直後

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

判定の直前

判定の直前

ダメージの直前

ダメージの直前

ダメージの直前

ダメージの直前

ダメージの直前

セットアップ

ダメージロールの直前

セットアップ

セットアップ

ヘイスト

Fate1

Fate1

相手の判定を振り直す。1シーン2回

対象がフェイトを使って判定したときさらに+1D。1シーン1回

対象の行った命中判定のダイスのうち1個を無視する。1シナリオ1回

対象の行った魔術判定のダイスのうち1個を無視する。1シナリオ1回

対象の行ったリアクションのダイスのうち1個を無視する。1シナリオ1回

対象の判定に-1D。1シーン1回

対象の回避判定-3D。1シーン1回

ダメージ+[CL×5+19+1D]。1シナリオ1回

対象に≪カバーリング≫を習得させる。1シーン2回

対象に[衰弱]3を入れる

対象に[恐怖]を入れる

対象の攻撃を貫通ダメージに変更。1シーン3回

回数制限のあるスキルをひとつ復活。1シナリオ1回

ダメージを0に変更。1シナリオ1回

エネミー識別を行う

行動値+5D

範囲（選択）に≪ヘイスト≫をかける



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イストワール＝アソシアン

ファストチャネル

クイックヒール

パトロナイズ

ハイプロテクション

マナスタッフ

エフィシエント

コンコーダンス

ナチュラルヒストリー

ハイウィズダム

マジックマスタリー

エルダーマジック

プリペアード

バリア

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

3

5

1

1

3

1

1

1

1

クリンナップ

イニシアチブ

判定の直後

以下パッシブ

≪サンドクラウド≫≪フォッグミラージュ≫≪タングル≫の使用回数を1回復活させる

割り込んで≪ヒール≫を使える

相手の命中と魔術判定で勝負し、勝つと攻撃を無効化する

≪プロテクション≫の効果+20

「種別：打撃」「装備部位：両」の武器装備時、魔法攻撃・HP＆MP回復・ダメージの増加＆軽減の魔術効果に+6する

魔法攻撃・HP＆MP回復・ダメージの増加＆軽減の魔術効果に+10する

視界全体をエネミー識別する

エネミー識別+2D

【知力】判定+6

魔術判定+2

魔術判定+3

≪パリペイティア≫の使用回数+1

1メインプロセスに何回も≪プロテクション≫を飛ばせる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イストワール＝アソシアン シールドブースト

コンセントレイション

マジックハンド

シルヴァリィソング

ヒストリー

モンスターロア

インテンション

トレーニング：全部

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ダメージ軽減の魔術の効果+9

魔術判定+1D

魔術判定+1D

美しい声を持つ。呪歌判定+1D

エネミー識別+1D

最大MP+CL

基本値+3

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

