
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

李　桜（すもも　さくら）

メイガス

サモナー イリュージョニスト

ヒューリン

秘密結社

30

女

10

天啓

運命

12
4
0

4

9
3
0

3

8
2
0

2

43
14
4
4
22

38
12
2
1
15

35
11
1
1
13

9
3
1

4

237

314

35

屍山血河の白羽扇　S1
古代の盾　S1
古代の冠　S1
古代の衣　S1

古代の指輪　S1
古代の紋章

至近 -3 12 -3
3 -1

0 0 0 0
0 5 5 0

0 -1

3 0 2 0 13 17 9

139 20 20
0 151
3 139 2 28 38 12 9
0 151
2 7 2

15 2D 15 4
3 2D 3 4
15 2D 15 4
22 2 2D 24 4
22 2 2D 24 4
22 7 5D 29 7
13 2D 13 4

　　　　　　～収納～
小道具入れ

異次元バッグ
ポーションホルダー

手提げバッグ

　　　　　　～ポーション～
ハイMPポーション

グレートｍｐポーション
グレートｈｐポーション

聖水

万能薬

　　　　　　～その他～
冒険者セット
動物王の骨
従者の手綱

友情のネックレス
セフィロトのピアス

魔霧の外套
死霊男爵の墓碑

1462390344

41

プロビデンス

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ファイナルイリュージョン

イメージウエポン

フィニッシュイメージ

リアリスティックイメージ

フォースブリンガー

ファミリア

サモン・リヴァイアサン

ガーディアン

ファミリアアタック

ファミリアコンビネーション

　　　　～上級～

★

★

1

★

1

1

1

★

1

1

1

★

1

1

1

-

-

-

-

4

4

-

-

-

8

-

5

9

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

効果参照

メジャー

DLの直前

パッシブ

パッシブ

アイテム

メジャー

ＤＬ直後

メジャー

メジャー

-

-

-

-

10

-

-

-

-

20

20

20

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

単体

単体

自身

-

自動成功

-

自動成功

魔術判定

自動成功

-

-

-

魔術判定

自動成功

感知

自動成功

シナリオSL回

シーン１回

使い魔携帯

ラウンド１回

作成時にフェイト+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1Ｄ

BSのスキルによる回復無効

無属性、ダメージ【2Ｄ+5】放心付与

ダメージ+【SLD】

スキルの制限解除

無属性魔法ダメージ+【ＳＬ×4】

使い魔ＳＬ数ゲット（知力）

無属性魔法ダメージ【2Ｄ】スリップ付与

ダメージ軽減-【ＣＬ×5】使い魔使用不可

特殊攻撃【(SL+2)D+CL】の貫通ダメージ

【ファミリアアタック】とメジャーアクションを使用する

「絶対だいじょうぶだよ」どんな状況でもこの言葉と共に乗り越えてきた女の子。ＣＶ：丹下桜
魔法少女として活動している事や、ケルベロスのケロちゃんとクロウカードを集めている事は秘密だが、仲間には話をしている。
自身の親の部屋で見つけた「封印の書」から出てきた、関西弁の「ケロチャン」と共に「クロウカード」を集める為の冒険を行っている。
衣装は友人の大道寺 知世が作ってくれている。
「汝のあるべき姿に戻れ！クロウカード!!」

ギルド名：スプライト

ギルドサポート：目利き、祝福、限界突破、陣形、蘇生、連携攻撃1、目利き2、目利き3、目利き４、最後の力、手探り、再行動、高機動部隊、値引き



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

李　桜（すもも　さくら）

　　　　　～アームズクリスタル～
感知のクリスタル（頭装備）
知力のクリスタル（胴装備）
死霊司祭のクリスタル　（補助装備）
魔烈のクリスタル　（武器）
精神のクリスタル　（盾）

マイスター：魔術判定

リゼントメント

アンプリフィケイション

ダブルキャスト

ニゲイト

クラッシュバリア

アニマルパクト

ランニングセット

　　　　～称号～

シミュラクラム

サーバントブラスト

サーバントアライブ

オーバーリーチ

コールサーバント

マスターテイマー

サポートサーバント

　　　　～運命～

大いなる怒り

三重並列詠唱

異才：チートマジック

1

1

★

2

1

2

1

1

1

1

1

★

3

2

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

15

-

12

-

6

10

6

-

-

10

-

-

-

F3

8

パシッブ

効果参照

パッシブ

メジャー

判定の直後

マイナー

マイナー

ムーブ

ＤＬ直後

マイナー

効果参照

パシッブ

メジャー

セットアップ

パッシブ

判定の直前

メジャー

ムーブ

-

-

-

-

30

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シナリオＳＬ回

シーン１回

シーンSL回

シナリオ１回

シーン１回

サーバント携帯

シーンＳＬ回

シーンSL回

サーバント携帯

シーン１回

シーン１回

魔術判定+1D

魔法攻撃に+【ＣＬ×10】

魔法攻撃+【SL×4】

タイミング【メジャーアクション】の【魔術】２階使用

対象のクリティカルを打ち消す

魔法攻撃で対象の【物理防御】【魔法防御】を０とみなす

サモナーのスキルの対象を【場面（選択）】射程【視界】に変更

マイナーアクションと同時に使用

ダメージ軽減-【ＣＬ×5】サーヴァンは失われる

魔法攻撃、ダメージ増加に+【ＳＬ×10】　使用後サーバントは失われる

スキルの効果により【サーバント】が失われるのを防ぐ

射程+【ＳＬ×5】

【サーバント】取得　ケロちゃん真の姿

【コールサーバント】をセットアップで使用

【命中判定】+【SL+2】

攻撃のダメージ+【CL×5】

メジャー魔術３回使用

魔法攻撃の対象を【SL+1】のエンゲージに変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

李　桜（すもも　さくら） 異才：インクリーズデバイス

超精密魔術

完全なる呪い：毒

　　　～シナリオ～

ウインディー

フライ

ウォーティ

メイズ

ジャンプ

シャドウ

ファイアリー

アーシー

ライト

ダーク

パトロナイズ

神竜の絆

リサーチ

トレーニング【知力】

トレーニング【筋力】

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

-

-

5

3

8

10

8

10

-

8

F1

F1

10

-

-

-

-

セットアップ

パッシブ

パッシブ

フリー

セットアップ

フリー

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

マイナー

効果参照

セットアップ

セットアップ

判定直後

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20

-

-

-

-

-

20

20

20

-

20

-

-

20

-

-

-

-

SL体

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

単体

自身

単体

場面（選択）

場面（選択）

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

知力

自動成功

自動成功

自動成功

効果参照

効果参照

魔術判定

自動成功

-

-

-

シーン１回

シーン1回

シナリオ1回

ラウンド１回

シナリオ１回

シナリオ

シーン１回

シナリオ１回

-

-

-

攻撃のダメージ+【知力】

効果をダイスで求めるスキルに+【SL×５】する

魔法攻撃で１点でもダメージを与えた場合、毒４付与

攻撃に縛鎖付与

シーン継続　飛行

攻撃に【水属性】追加。ダメージ+【CL】、命中クリでさらに+【CL】

移動不可、マイナーで解除orシーン継続

20m以内の対象と【知力】で対決を行う。勝利した場合、対象を20m以内に転送する

20m以内に「ブラックアウト」を設置。ラウンド終了時、自動的に解除される

メインプロセ:火を追ス終了まで、攻撃に属性加し、ダメージ+[CL×5]。命中判定Cri時、対象の魔防を0とみなす

ダメージ軽減スキル同時、MP8 20m以内のダメージ軽減スキル効果+【知力】

場面(選択)に「タイミング:メジャー」「分類:魔術」を使用した攻撃を一回行う。この攻撃により行動済にはならない。そのダメージに+[CL×10]。ギルドメンバーのHP、MPを[CL×5]点回復

場面(選択)に「タイミング:メジャー」「分類:魔術」を使用した攻撃を一回行う。この攻撃により行動済にはならない。そのダメージに+[CL×10]。攻撃を行った対象に[CL×5]点のHP、MPロス

攻撃の命中判定を難易度として魔術判定を行う

シーン内にダアトが登場時のみ使用可能。Fを1消費する毎に、1つのダイスの目を6に変更する。その結果、6の目が2個以上になればCriとなる

【感知】判定の情報収集+1Ｄ

【知力基本値】+3

【筋力基本値】+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

李　桜（すもも　さくら） トレーニング【感知】

アニマルエンパシー

エンラージリミット

アースノウリッジ

スマートブレインⅠ

スマートブレインⅡ

スマートブレインⅢ

バイタリティ

ベアアップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

Ｆ1

F1

F1

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

判定の直前

戦闘前

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

シナリオ１回

シーン１回

-

-

-

【感知基本値】+3

動物・魔獣のエネミーと意思疎通ができる。

重量制限×2

使用条件：アーシアンのスキルを習得できる

【知力】判定のF使用時×2D

対象の判定+1D

【使い魔】を取得【感知】

【最大HP】+CL

スキルに対する【精神】判定+1D
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